
EPILEPSY WARNIMG 

Please read the manual and particularly Ihis paragraph, before using this video game system or allowing your 
children to use it. A responsible adult should go through with any minors, the operator instructions of the 
Dreamcast before allowing play to take place. Some people are susceptible to epileptic seizures or loss of 
consciousness when exposed to certain flashing lights or light patterns in everyday life. Such people may have a 
seizure while watching certain television images or playing certain video games. This may happen even if the 
person has no medical history of epilepsy, or has never had an epileptic seizure. Certain condihons may Induce 
undetected epileptic symptoms even in persons who have no history of seizures or epilepsy, if you or anyone in 
your family have ever had symptoms related to epilepsy (seizures or loss of consciousness) when exposed to 
flashing lights, consult your doctor prior to playing. 

We advise that parents should monitor the use of video games by their children, if you or your child experience any 
of the following symptoms; dizziness, blurred vision, eye or muscle twitches, loss of consciousness, disorientation, 
any involuntary movement or convulsion, i^^MEDIATELY discontinue use and consult your doctor. 

For your health 

• Sit away from the television screen, as far as the length of the Controller cable allows. We advise that you sit a 
minimum of 6.5 feet (about 2 meters) away from the television screen. 

• Preferably, the game should be played on a small television screen. 

• Avoid playing if you are tired or have not had much sleep, 

• Make sure that the room in which you are playing is well lit. 

• Rest for at least 10 minutes per hour while playing any video game. 

GETTING STARTED 

This GD-ROM can only be used with the Dreamcast System. Do not attempt to play this GD-Rom on any other CD 
player - doing so may damage the headphones and speakers. 

1. Set up your Dreamcast system by following the Instructions In your Dreamcast System Instruction manual. Plug 
in Control pad 1. For 2-4 player games, plug in pads 2-4 also. 

2. Place the Dreamcast GD-ROM. label side up, In the well of the CD tray and close the lid. 

3. Press the Power Button to load the game. The gome starts after the Dreamcast logo screen. If nothing appears, 
turn the system OFF and make sure it Is set up correctly. 

4. If you wish to stop a game in progress or the game ends and you want to restart, press A. B, X, Y and Start 
simultaneously to return to the game title screen. Press A, B. X, Y and Start simultaneously again to return to 
the Dreamcast control panel, 

5. If you turn on the power without inserting a CD, the Dreamcast control panel appears. If you wish to play a 
game, place the Dreamcast GD-ROM in the unit and the game will automatically boot up. 

Important: Your Dreamcast GD-ROM contains a security code that allows the disc to be read. Be sure to keep the 
disc clean and handle it carefully, if your Dreamcast System has trouble reading the disc, remove the disc and wipe 
it carefully, starting from the centre of the disc and wiping straight out towards the edge. 

HANDLING YOUR DREAMCAST GD-ROM 

■ The Dreamcast GD-ROM is Intended for use exclusively with the Dreamcast System. 

■ Be sure to keep the surface of the GD-ROM free of dirt and scratches. 

• Do not leave it in direct sunlight or near a radiator or other sources of heat. 


AVERTISSEMENT SUR L'EPILEPSIE 

Veuillez jirc Ic nianuel, Gt cc paragrapho cn particiillar, avanl d'utiilser cejau video ou d'auloriser vos enfants a y joucr Gn 
adulle dolt consuller ics Instructions d'utilisalion de la console Dresmcasl avaiil da lalsser das enfants y Jouer. Certnines 
personncs sent susceptibles de falrc das crises d’epilepsla ou d'avoir des penes de conscience a la viie de certains types de 
liirnleres clignotantes ou d'4l4menls frequents dans notre eiivironnemcnt quotidien. Ces personncs s’exposeni 6 des crises 
lorsqu’eiles legardent cerlaines images lelevisees ou lorsqu'ellesjouent a certains jeux video, Ces phenomenes peuvent 
apparaltre alor.s mime qua le sujet n'a pas d'anlecedent medical ou n’a jamais 4te confronle a une ctlse d'opilepsle. Si vous- 
meme ou un membre de voire famille avez ddja presenle des symplOmes lies 4 I'ipilepsie (crise on porte de conscience) en 
prisence de stimulalions lumineuses, veuillez consulter votre medccin avanl loute ulilisaiion. Mous conseillons aux parents 
d'etre attenlifs b leurs enfanls lorsqu'ils jouent avec des jeux video, Si vous-mfime ou votre enfant ptesenlez un des 
symptOmes suivanls; vertige, trouble de la vision, contraction des yeux ou des muscles, perte de conscience, trouble de 
I'orienlation, mouvement involonlalre ou convulsion, veuillez i^^MEDIATEME^^T cesser de Jouer et consuller un medccin. 

Precautions d’emploi 

• Elolgnez-vous le plus possible de I’ecran de television en vous a.sseyant aussi loin que Ic permcllenl les cbble.'. de la 
console. Nous vous recotimiandons de vous asseoir a deux metres nu moins du televiseur. 

• Nous vous recommandons d'utiliser un posle de television dole d'un ecran de petite tallle. 

• Nejouez pas si vous ties fallgueje) ou si vous n'avaz pas ossez dormi. 

• Assurez-vous que la piece dans laquelle vous jouez esl bien cclairee. 

• Lorsquo vous Jouez .i un jcu video, reposez-vous au moins dlx minules per heure de Jeu. 

DEMARRAGE 

Ce GD-ROM est congu excliisivement pour le sysleme Dreamcasl. N'essayez pas de I'uliliser sur un autre type de lecleur. 
sous peine d'endommager les haut-parlcurs el les ecouteurs- 

1, Configuiei le systime Dreamcasl conformemenl aux instructions du manuel. Connecter la manelte 1. Pour une partie a 
2 ou 4 Joueurs, conncctez egalement les manetles 2-4. 

2, Inserez le GD-ROM Dreamcasl, etiquette vers le haul, dans le tlrolr du CD et refermez le volet. 

3, Appuyez sur le bouton Power pour charger lejeu, Lejeu demane apres I'afflchage du logo Dreamcasl. Si rien ne se 
produit, eteignez la console (Intenupleur sur OFF) et vSrifiez qu'elle est comectement configurSe. 

A. Pour arteler une pailJe en cours ou ledemarrcr une partie qui s'esl Icrminee. appuyez simultanemenl sur les boutons A, 
B. X. Y el Start pour revenir a I'ecran de litre du jeu. Appuyez a nouveau slmultan4metit sur les boutons A. B, X, Y el Start 
pour revenir eu panneau de conirole Dreamcasl. 

5. Si vous atiumez le console (Inlerrupteur sur ON) sons inserer de QD-ROM. le panneau da controle Dreamcasl apparoil. 

Pour jouer une panic, inserez le QD-ROM Dreamcasl dons I'unite el le jeu se chargera automolJquemcnL 
Important; votre GD-ROM Dreamcasl conllent un code de securile qui permel la lecture du disqiie. Conservez Ic disque 
propre el maripulez-le avec precaution. Si votre systome Dreamcasl a des difncull4s 6 lire le disque. retircz-le du lecteur el 
neltoyez-le doucement en partant du centre du disque vers les bords exteiiours. 

MANIPaLATION DG GD-ROM DREAMCAST 

• Le QD-ROM Dreamcasl est conqu exciusivement pour le sysleme Dreamcasl. 

• Mninlenez la surface du CD-ROM a I'abri de la poussiere el des egralignures. 

• N'exposez pas le CD-ROM a la lumlere direcle du soldi ou A proxlmlle d'un radialeur ou d'une source de chaleur. 
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EPILEPSIE-WARNGNG 

Bilte lesen Sie die Gcbrauchsanweisung uiid iiisbesondete diiisen Abschnill, bevor Sie dieses Vldeosplelsyslem benutzen Oder 
Ihren Kindern erlauben. es zu benutzen. Bn Eriiehungsbercchligter sollle mil Mlnderjahrigen die Bedienungsanleitung 
durehgehen, bevor dicse zu spielen anfangen. Bci manchen Personen liann es zu epileplischen Anfailen oder 
BcwuBtselnsslbrungen kommen. wenn sie besUmmten BIjUlichtern oder Uchleffekten im liiglidien Leben ausgeselzt Sind. 
Diese Personen KSnnen elnen Anfall erleldcn, wahrend sie bestimmicn Fornselibildern ausgeseUt slnd oder beslimmle 
Videospiela benutzen. Es konnen auch Personen davon belrolfen sein, deren Krankengeschlchle blslang koine Epllepsle 
nufweist und die nie zuvor epileptisclie Anfalle gehabt haben. Falls bei Ihnen Oder einem Ihrer Famillenmitglieder umer 
Einwirkung von Bliulichlern mit Epilepsie lusammenhangende Symplome {Anfalle oder BewuBlseinssiarungen) oufgeltelen 
Sind, wenden Sie sich an Ihren Arzt, bevor Sie das Spiel benutzen. Ellern sollten ihre Kinder bei der Benutzurg von 
Videosplelen beaufsichligen. Sollten bei Ihnen oder Ihrem Kind wUhrend der Benutzung elnes Videospicls Symplome wie 
SchwindelgefUhl, SelislBrungen, Augen- oder Miiskeizuckungen, BewuOtseinsveriust, Desorlentiertlieit, jegllche An von 
unfreiwilllgen Qewegungen Oder Krampfen auftrelen, so beenden Sie SOFORT das Spiel und konsulUeren Sie Ihren Arzt. 

Fiir Ihre Gesundheit 

• Setzen Sie sich so welt vom Fernsehbildschirm weg, wie es die Kabel der Konsole geslalten (elwa 2 Meier), 

• Das Spiel sollle bevorzugt auf einem klolnen Bildsclilrm gespieh werden. 

• Spielen Sie moglichst nidit, wenn sie mOde slnd oder nichl ausreichend geschlafen haben. 

• Slellen Sie sicher. daB der Raum, in dem Sie spielen, gut beleuchtel ist. 

■ Halten Sie beim Spielen mlndestens eine Pause von 10 Minuten pro Stunde ein. 

DREAMCAST STARTEN: 

Diese QD-ROM liarn nur mit dem Dreamcasl-Syslern abgespieil werden. Vereuchen Sie niciit. die CD-ROM auf einem 
anderen CD-Cerat abiuspielen - Kopfhorer und Lautsprecher kflnnen dabe! beschadigl werden. 

1. SchlieQcn Sie llir Dreamcast-Syslem on und folgen Sie dabei der Anieitung in Ihrcm Dreamcast-Handbuch. SchlicBen Sie 
Controller 1 an. Bei Spielen IGr zwei oder mehrere Spieler schlleBen Sie zusaizikh Controller 2 bis A (opbonal erhaiUidi) 
ein. 

2. Legen Sie die Dreamcast-GD-ROM mil dem Aufdruck nacli oben in die Vertiefung der CD-Schublade und sdilieBen Sie 
den Dedtcl. 

3. Drucken Sie den Power-Knopf, urn das Spiel zu laden. Das Spiel starlet, iiachdem das Dreamcast-Logo auf dem 
Bildsdilrm erscheinL Wenn nidils ersdieint, sdiellen Sie das System ab imd OberprWen Sie, ob cs korrckl aiigeschlossen 

‘t, Wenn Sie das Spiel zwischendurch anhalton wollcn oder wenn das Splei endel und Sic neii slarten mOchlen, dtiidien Sie 
A, B, X, Y und Start gieichzeitlg, urn zum Tllelbild zuriiclrzukchren. DrOcken Sie erneul A, B, X, Y und Start glcichzcitig, 
urn zum Dreamcasl-Syslembildschirm zurOckzukeliren. 

5. Wenn Sie den Strom einsdialten, ohne elne CD einzulegen, ersdieint der Dreamcast-Systembildschirm. Wenn Sie ein 
Spiel beglnnen mBchten, legen Sie die Dreamcast-GD-ROM in die Einheit oln; das Spiel wird aulomallsch geladen. 
WICHTIC: Hire Dreamcast-GD-ROM enthiill einen Sicherheltscode. der es mBglich madit, daS die GD gelesan wird. Halten 
Sie die GD mOglichsl sauber und behnndcin Sia sie vorsichllg. Wenn Ihr Dreamcasl-System Sdiwierigkeilen beim Lesen der 
CD hat, nohmen Sie diese heraus und reinigen Sie sie vorsichlig. Bcginnen Sie dabei in der Mitle der GD und wischen Sie 
direkt von der Mitle ous zur AuCenkante. 

BEHANDiaiHG DER DREAMCAST-GD-ROM 

• Die Dreamcest-CD-ROM ist ausschlieBlldi fOr den Qebrauch mil dem Dreamcasl-System bestimmL 

• Halten Sie die Oberfladie der CD-ROM fret von Schmulz und Kratzern. 

• Lassen Sie sie nie in der prallcn Sonne oder In der Nahe der Heizung oder einer andeten Wflrmequiiile liegen. 


ADVERTENCIA SOBRE LA EPILEPSIA 

Antes dc user ecle sisteiiia de videojiiegos o dejar que sus hijns lo utilicen, lea cl manual, y on paiUcular cste pdrrafo. Por 
moUvos de responsabilidad, se recomienda a !o3 adulloa que examinen las Inslrucdones de funcinnamienlo de la console 
Dreamcast en compaiila de los menorcs antes de permllltles Jugar. Aigunas personas son susceptibles de padecer ataques 
epIlepUcos o pdrdida del conocimlenlo cuando se exponen a dertos patrones dc lui o luces destellantes en su vida cotldlana. 
Tales personas pueden sufrir un ataque mlentias ven dertas imdgencs de television a uUllran dertos juegos de video, tsto 
puede succder Incluso si la persona no tiene un hislorial medico de epilepsia o m.nca ha sufrido alaques epileplicos. Si usled 
o cuolqtiier miembro de su familia ha tenido alguna vee slntomas lelndonados con la epilepsia (ataques o perdida de 
conocimionlo) cuando sc haya expueslo a luces destellantes, consulle a su medico antes do Jugar. Mosotros recomendamos 
que los padres supervisen lo ullllradon que sus hijos hacen de los juegos de video. Si usted o sus hijos cxpenmentan alguno 
de los siguientes slntomas: matcos, vlsidn bortosa, conlracdones oculores o musculares, perdida de conocimienlo, 
desoricniaddn, cualquier movimlento involuntario o convulsiones, mieniras uUliia un jtiego de video, Inturrumpa 
IMMEDIATAMENTE !u utilizocion del sislema y constille a su medico. 

Precauciones a tener en cuenta durante el funcionamlento 

• No se ponga demasiado corcn do la pantalla. Sidntesc bien separado de la panlalla del televisor, tan lejos como lo 
permila la longitud del cable. Le aconsejamos que se slenle al menos a dos metros de distanda de la pantalla de 
Iclcvislon. 

■ Es preferible jugar a este juego en una pantalla pequona de television. 

• Evils jugar si se siente cansado o no ha dormido lo suRcicnte. 

• Asegurese de que la habiladon donde este jugando esia bien iluminada. 

• Dcscanse al menos 10 minutos por cada horn dc juego. 


Este GD-ROM solamenle se puede usar con et sistema Dreamcast. No intenie ejecutar este GD-ROM en ningiin olro 
reproduclor de CD; hacerlo podria ocasionar dafios a los ouriculares o altavoces. 

1. Para conectar el sislema Dreamcast, siga los pasos de! manual de Instrucciones DteamcasL Conecte el mando de control 

1. En los juegos donde participen de dos a cuatro jugadores, conecte lambiiln los mandos 2 a 4. 

2. Coloque el GD-ROM Dreamcast con la eUqucta hacia ariiba en la bandeja de la unidad de disco y dene la cubierta. 

3. Pulse el boldn Power para cargat el juego. El juego dard comienzo despues de que aparezca la pantalla del logolipo de 
DreamcasL Si no aparecc nada, apague el sislema y compriiube que esia coneclado correctamenle. 

4 Si desea detener un juego en ejecucion o si e! juego termina y desea reiniciario, pulse simulinneamenle los botones A, B, 
X. Y y Start para acceder a la pantalla de inicio del juego. Pulse de nuevo simultaneamente los bolones A, D, X, Y y Start 
para volver a la pantalla de Menu Piindpat de la consola Dreamcast. 

5, Si enciendc la consola sin liaber inlroducido un GD, aparecerd el Menu Principal de la consola Dreamcast. SI desea 
Jugar, coloque el GD-ROM Dreamcast en la unidad de disco y el juego se Inidara automaticamenle. 

Importarlte; El GD-ROM Dreamcast conlieno un cddigo de seguridad que permlle su lecture. Asegurese de que el disco esui 
limpio y manejclo con culdado. Si surgen pioblemas en la lectura del disco, relirelo y limpielo con cuidado, realiiando un 
movimienlo radial desde el cenlro hasta e! borde del disco, 

mANEJO DEL GD-ROM DREAMCAST 

• El GD-ROM Dreamcast esta destinado a ser enipleado exdusivamenle con el sistema Dreamcast. 

• Comprucbe que lo superfide de! QD-ROM no llene polvo o arahazos. 

• No lo dcje expueslo a la liiz dlreda del sol o ccica de un radiador u otras fuenles de calor. 
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AVVERTEMZA A PROPOSITO DELL’EPILESSIA 

Si prcga di leggeie nUentamenle I'inlero manuale e queslo paragrafo in parlicoiare, prima di usate questo sistema di 
videogiochl Q permetlerc ai vosirl (igli dl ulilizzario. Tulti i minDrennl dovtebbaro essere comunque assislili da un adullo 
responsabilf nelia leltura detlagliala dsila istruziori per I'uso di Dreamcast, prima dl inizlare a giocare con I'apparecchio. 
Alcune persona sono siicceltiblll di otlacchi epiletllcl Q di perdila della conoscenra se esposle a paillcolaii lucl inlermillenU o 
mollvi luminosi duranle la vita quolidlana. Tali persona possono subire un atlacco duranie (a vislono di alcune Immagini 
lelevisive o ulilizzando alcuni video glochi. Questo pub accadere anche se la persona non ha precedenti clinici riguardanti 
I'epllessia o non e inal slata colla da allacchi epileltlci. Se voi o allri compcnenli della vostra famigliu avele aperimenlato I 
sinlomi correlall all'epilessia (altacclii o perdita di conoscenza) duranle I'esposizione a luci Intermiltemi, consullale il voslro 
medico prima di giocare, Consigliamo chc i geniiori lengano soUo controllo Vulitizzo del video giochl da parte del loro figli. Se 
vol Q voslro figiio avverUte uno del seguenti slntoml: senso di verligine, visla annebbiala, conlrazioni degli occhl o dei 
muscoli, perdila di conoscenza, dlsorientamenlo, un qualsiasi niovlmenlo involontaiio o convulsione, durante I'ulillzzo di un 
video gloco, interrompelene I'uso IMMEDIATAMENTE e consullale il voslio medico. 

Per la vostra Salute 

• Sedetevl lonlano datio schermo del televisore, ulilizzando I'lntera lunghezza del cavi della Console, 

Vi consigliamo di sedervl almeno a 2 meiri di distanza dallo schermo del televisore. 

• Se possiblle, vlsualiizare il gioco su uno schermo televisiva di piccole dimcnsionl 

■ Evltale di giocare se vl senDle slanchi, oppure se avele dormllo poco. 

■ Accertalevl che In stanza In cul Intendele glocate sla ben illuminata. 

• Rjposale per almeno 10 minuli ogni ora durante i videogiochl. 

COME INIZIARE 

Queslo CD-ROM piiO essere usato esclusivamente con II Dreamcast System. Mon tentare dl usate II GD-Rom su letlorl CD dl 
diverse tipo • In caso contrailo si rlschla dl dannegglare cufiie e dllfusoii audio, 

1. Impostnre il sistema Dreamcast in base alle Islruzlonl dale ncl manuale di Istruzioni in dotazionc con 11 voslro Dreamcast 
System. Inserire it Controller 1. In presenza dl 2-4 giocatori, Inserire anche i Controller 2-4. 

2. Inserire il CD-ROM di Dreamcast ncll'apposita rienlranza ainnlerno del vnno disco per CD, con il lain elichettalo rivolto 
verso I'allo. Ora chiudeie il coperchio vano disco. 

3. Premere II Tasto Power (Alimenlaiione) per caricarc il gioco. il gloco prende il via dopo la schermata con il logo 
Dreamcast. Se sullo schermo non appare nulla, spegnere !l sistema e controllaie di aveijo predisposto correltamenle. 

4. Se desiderate fermare un gioco in fase di svolglmento, oppure se il gloco Rnisce e voi volete ricominciarlo, premere 
simullanenmenle A, B, X, Y e Avvlo (Start) per lornare alia scliermala col lllolo del gloco. Premere simultaneamenle A, 

B, X, y e Avvio (Slorl) ancora unu volta per lomare ai pannello di controllo di Dreamcast. 

5. Se accendete la correnle senza inserire il CD, su schermo appare il pannello di controllo dl Dreamcast. Se desiderate 
iniziare un gloco, inserire il GD-ROM di Dreamcast neirunlla. Ora il gioco si carica in modo automalico. 

Imporlantc: II vostro GD-ROM Dreamcast conliene un codice di sicurezzn che permelle la felluia del disco. Tenere il disco 
sempre pulilo e maneggrarlo con cura. Se II Dreamcast System ha dilficolta a leggere il disco, estrarre il disco e passarlo 
altentamenle con un panno, parlendo dal centre e proseguendo in linea rclta verso I bordi. 

COME MANEGGIARE IL GD-ROM Dl DREAMCAST 

• II GD-ROM di Dreomcost e reallzzato esclusivamente per uso sul Dreamcast System. 

■ Cercare di non sporcare nO gralfiare la superficie del CD-ROM. 

• Mon lasciare il disco esposlo alia luce dlrella del sole o vlcino ad un icrmoslfone o ad altrc sorgenll di calore. 
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ENGLISH 


The Dreamarena 

Dreamcast is the only console that lots you communicate with the rest of the woricll As □ Dreamcast owner, the 
Dreamarena Is exclusive to you. This special online area not only allows you to surf the internet, but also Is designed 
to maximise your enjoyment of your Dreamcast games- 
Checli it out and you can: 

• Pick up hints and tips to improve you scores. 

• Write your own games reviews and post them on the site. 

• Chat to other gamers. 

• Send and receive e-mail. 

• Buy the latest equipment to keep one step ahead of other players. 

• Find lifestyle articles, news and sport designed especially for you. 

To visit the Dreamarena, Just insert your Dreamkey QD into the console and follow the simple Instructions. 


FRANCAIS 


Dreamarena 

Dreamcast ost la seule console qui vous permet de communiquer avec le reste du monde I Tous les utilisateurs de 
Dreamcast beneficient d'un acces excluslf a Dreamarena. Cet espace Online vous esl reserve, el vous permet non 
seulement de surfer sur Internet, mais aussi d'obtenir des informations sur votre console afin de rendre vos parties 
sur Dreamcast encore plus dpoustouflantes. 

Enirez dans I'arene et vous pourrez : 

• Glancr des astuccs et des conscils pour amcliorer vos scores. 

■ Realiser vos propres critiques de jcux videos et les mettre sur le site. 

■ “Chatter" avec d'autres joueurs. 

■ Envoycr et recevoir des mails. 

• Acqucrir les equipemenls les plus moderncs du marche pour restcr a la page. 

• Consultcr nos articles sur la vie quotidiennc, I'actualite ou le sporL 

Pour vous rendre sur Dreamarena et surfer sur le Web, inserez le GD Dreamkey dans votre console et suivez les 
instructions. 
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DEUTSCH 


Die Dreamarena 

Dfeamcast isl die elnzlge Konsole, die Sie mil dem Rest der Welt verbindetl Als Dreamcast-Besitzer steht Ihnen die 
Dreamareno offen. Dieser spezieile Online-Treffpunkt machl es Ihnen nicht nur moglich, Im Inlernet zu surfen, 
sondern ist auch dafQr eingerichlel, damil Sie den maximalen Dreamcast-SpielspaO haben. 

Schauen Sie sich um! Hier kSnnen Sie; 

• Hinweise und Tippe beliommen, um Ihren Punklestand zu verbessern. 

• Ihre eigenen SpielGlests schreiben und sie im ISetz verfiffentlichen. 

• Mil anderen Spielern chalten. 

• E-Mail verscliicken und empfangen, 

• Das neuesle Zubehor kauFen - den anderen Spielern immer eine Masenlange voraus. 

• Ufestyle-Arlikel, Machrichten und Sparlmeldungen linden, die speziell filr Sie designl sind. 

Wenn Sie die Dreamarena besuchen wollen, legen Sie einfach Ihre Dreamkey GD-ROM in die Konsole eln und folgen 
Sie einfach den Anweisungen auf dem Bildschirm. 


ESPANOL 


La Dreamarena 

iDreamcast es la unica consola que te deja comunicarle con el resto del mundol Solo por tener una Dreamcasl, 
podras acceder en exclusiva a la Dreamarena. Esta pagina online especial no solo te permltlra navegar por Internet. 
Estd disenada con el fin de que disfrutes al maximo de Ids Juegos de la DreamcasL 
Mira todo lo que puedes hacer 

• Buscar pislas y consejos para mejorar lu puntuacion. 

■ Escribir lus propias opiniones sobre los Juegos y enviarlas a la pagina web. 

• Charlar con otros Jugadores por el chat- 

• Enviary recibir malls. 

• Compror los iilllmos equipos para ir un paso por delanie de los otros jugadores. 

• Leer artlcuios sobre el estilo de vida, noticias y deporles redactados especialmente para ti. 

Para visitar la Dreamarena, s6lo lienes que inlroducir tu CD Dreamkey en la consola y seguir las sencillas 
instrucciones quo te damos. 




Blood rushes to your head □5 you 

get up from the final HfTieOUt. 

The crowd is deafening, but you block it out, 

because quite simply - it's crunch time, and you want the rock. 

6 seconds left in the gome, 

and you're down 1 . You come off the pick and grab the inbound pass, 

and immediately you're double-teamed. 

Fake left with a quick step, but spin right and sprint down the sideline. 

You take a look at the clock and ifs down fo 3. 

There's one man between you and the basket. 

Like a ray of light, you notice the weight of his body shift ever so slightly to your 
right, it's your only chance so ^OU CTOSSOVOr Icff leaving 
him on his heels, pull up with 1 second on the clock and launch the trey... it^S 

up at the buzzer, and... IT'S GOOD, IT'S GOOD!!! 

Are you the heir apparent? 

‘NBA3C 


G THE GAME 


/ Hole: Sega Sporls™ NBA 2K is a one-lo four-player 

/ Purchase additional controllers (sold 

^ separately) to play with two or more people. 

U ' lrkv\ Before turning the Dreamcast power 

ON, connect the controller(s) or other 
peripheral equipment into the controller 

I j ports of the Dreamcast. 

L O W W (V \-~3 To return to the title screen at any point during 

game play, simultaneously press and hold 

__ J I -—-HP MM. Buttons ©, ©, O, O and the Start Button. 

I [j lM'nTlm . Dreamcast to soft-reset 

^ software and display the title screen. 

iTW When using a Vibration Pack (sold 

separately), insert it into Expansion Socket 2 
of the Dreamcast controller. When the 

. ,r I / u Vibration Pack is inserted into Expansion 

When using a Visual Mumnn, (sold Sookut 1 of the oontrollor, the Vibration Pack 

ssparatdy). insert i in o Expansion Sookot 1 of 
lha Droamoast oontrollor it you wish to use VM 



SEGA Sports NBA 2K uses radial 
menus." This new, innovative menu syster 
allows you quicker overall navigation. 

What used to be tedious is now effortless. 
Press and hold your analog stick in the 
direction of any option you want, then 
press Button O to select the highlighted 






CONTROL SUMMARY 


NBA 2K is designed with analog 
functionality in mind, Analog not only 
gives you a much fuller range of 
motion, but also adds to the overall 
depth of the game due to the level of 
precision control it provides. Note 
that the controls and lips offered 
below refer to NBA 2K's defaull 
controls, but alternative control 
schemes are available as well - in 
particular, one with the D-Pad as the 
primary control for all you 
old-schoolers. 

NOTE: Never touch the Analog Thumb Pod or 
Triggers R/L while turning the DrcamcasI power 
ON. Doing so may disrupt the controller 
imiiolisalion procedure and resoll in malfunction. 
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Spand less lime selling up Uie name and mere ilmo playing it 




TIPS 


If at any time you need help navigating through 
the menus, press Button O and a Help Screen 
will help you find your way. 
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Here are brief descriptions of all your fundamental offensive functions. 


^ Directional Passing Q X, 

You can pass to any of your team-mates by pressing the Analog Thumb Pad in 
the direction of the intended player, and then pressing Button ©. 

Icon Passing O 

Use icon passing to guarantee that your pass goes to the intended receiver. If 
you press Button O, pass icons will appear above each of your team-mates. 
When you've located the player you want to pass to, press the corresponding 
button, it's worth noting that the following buttons will always pass to the 
following player positions: 

O Point Guard (1 spot) 

© Shooting Guard (2 spot) 

O Small Forward (3 spot) 

O Power Forward (4 spot) 

Centre (5 spot) 

NOIE: Memorising each bullon/position assignment will help you gel the boll lo ibe player you are 
looking for, even if be is not immediately visible. 

\ Crossover Dribbles © \ 

Some people use crossovers simply for style points. Others who know how to 
use them can effectively “fake out" their defender by faking one direction and 
going in another. Crossovers also give the bali handler the opportunity to change 
the ball from one hand to the other as a protection technique. 
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\ Shooting O 

The way to shoot is to press and hold Button ©. When you have reached the top of 
your jump, release the button to release your shot. 

ME: If you do not lei go of the Shoot bullon, you will land with the boll and receive a frovelling violation. 




For maximum shot percentage, hold down Button O and 
release It at the peak of your jump - the better the shooter 
you're controlling, the more forgiving the timing. 


\ Layups and Dunks O 

Both layups and dunks are also on the "Shoot button", and it takes a little practice 
getting used to knowing what kind of shot will be triggered when pressing Button O. 
The basic rule is that if you are moving to the basket you will perform a dunk or layup. 

If you are standing, you will perform a jump shot. The exception is if you find yourself 
directly under the basket. In this case, players who are able to jump right up and dunk 
the ball, will do so. Others will put in a layup off the glass. Each NBA player has 
unique dunk and layup skills. Therefore different players will be able to perform 
different driving moves (dunks/layups) depending on where they are on the court. Also, 
the better dunkers will be able to dunk from further away than other players. In NBA2K, 
players DUNK first and LAYUP later. Meaning, if they CAN dunk from a particular spot 
on the floor they will. Otherwise they’ll drive in for the layup. 




Experiment with your favourite players in Practice Mode to 
find out just exactly what they are made of. 


\ Turbo 0 \. 

Turbo is just like it sounds - it makes you go faster. When the turbo button (□) is ^ 
pressed, your player will pick up the speed and his momentum will carry an effect into 
select, subsequent moves. 
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Are you a fan of the post up game? Well NBA2K will let you bang it in just like the 
pros. To muscle your way into the paint, hold down Trigger E5, while you move 
your player toward the basket. Of course, there needs to be a defender there, or 
you won't have anyone to post up with. When in a post up battle, your player’s 
physical size, strength and post up skill, versus the defender’s, will determine 
whether you’ll get the defender moving backwards or if you’ll find yourself banging 
against a brick wall. Once ycu work your way close enough to the basket, press 
the Shoot button to pul up a classic low post hook. 




For an extra advantage while backing down your player 

TIP iry pumping the Turbo button O each time your 

player lunges back - this will give you extra 
effectiveness. Pumping turbo also works for the post defender. To keep the poster 
out of the paint, pump the Turbo button when the poster "throws" his weight at you. 

Don't forget the new NBA post up rule. You can only have your back to the basket 
for 5 seconds. Bang it in quick and get the shot off or the ref will blow the whistle. 


\ Back Down Mode 


2 :^ 


When in Back Down Mode, release Trigger II and press the Analog Thumb Pad 
towards the basket to perform a spin out of back down move. 

wort The success of your spin mve will be based on how favourably the boll handler's speed compares la 
we defensive player's. 
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Allev-Oops U-Had + la \ 

Press the D-Pad Ihen Trigger Q to throw your team-mate an alley-oop. 


Two things are certain with 
alley-oops: 

1 . You wiil ALWAYS throw an 
a!ley*oop pass regardless of 
whether or not your player 

is in a position to finish the play. 

2. An alley-oop pass will always 
be passed to the team-mate 
who is closest to the basket - 
so check to see who it is and if 
he has an open lane. 


^ ’ tid player wants you to throw an alley-oop pass, you 

ujL-uur — > TIP ggg vvave his hand while running towards the 

basket. However, it is not necessary for him to wave his 
hand for you to complete the play. 

Pivot Mode \ 

If you do not move your player upon receiving a pass, he will be in Pivot Mode. He 
will automatically attempt to protect the ball by shielding it with his body while your 
stick is in neutral. Don't wait too long however, because he won’t be able to shield 
them off all day! 
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Pump Fakes \ 

To get an open shot, tap the Shoot button (O) and pump fake the defender into the 
air. An "uncontested" shot has a much higher probability of going in, so if you wait 
until your defender is on his way back down before you initiate your shot, your odds 
of making the shot will greatly improve. 





To perform a “Show and Go", try doing a pump fake, 
then when your defender has gone for the fake, you can 
quickly drive around him to the basket. 


NOTB A show and go is only possible if you have nol already used your dribble. 


Calling for Pick 

Try having a team-mate set a pick for you to get that pesky defender off. To do this, 
hit the D-Pad and then Trigger II - your nearest team-mate will create a wall for you 
to go around to shed your defender. 
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\ Playcalling 

Each team has 16 plays in their playbook. 

You can select from (4) plays via the In-game 
playcall menu, which is brought up by pressing 
the D-Pad. From there you call the play you 
want with the corresponding button. If you want 
to assign different plays to the playcall menu, you 
do so in the coach/playbook menu. While in the 
game press the D-Pad and then Button ©, ©, O 
or © to activate a particular play. 






TIP 


If you have memorised which plays are on which button, 
it is not necessary to even view the menu. Hit the D-Pad 


and the corresponding button immediately afterwards before the menu comes up. 
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Touch Passing 


Press Button © to pass the ball to your team-mate. Then before he receives the ball, 
tap the Pass button again to execute a touch pass to the next player you want to pass 
to. Touch passing is a useful technique for those who can quickly anticipate where 
they want the ball to go to next. 


Clearing Out 


After you grab a rebound, if you repeatedly press Button © BEFORE YOU LAND, 
you will “clear out" defenders around you. This is a good way of protecting the ball 
from defenders trying to swipe at the ball as you land. 


Try passing out of your shot by pressing the Shoot button (O), then pressing the 
Pass button {©) while on your way up. You MUST roll your finger from the Shoot 
button over to the Pass button to execute this move - if you release your finger fro 
the Shoot button, the shot will be released before you can pass the ball. 


If you can draw an extra defender 
to you by initiating a jump shot, 
passing out of your shot to the 
open man is an extremely 
effective way of exploiting the 
defence. 







The following are general descriptions of the basic defensive controls. 


\ Swapping Q ^ 

Swapping allows you to switch to the player closest to the ball handler. The purpose 
of swap is to always give you a chance of making the defensive play by selecting the 
player with the best chance of stopping the offence. 

\ Stealing © ^ 

Press Button © to execute a steal - you must get your hand on the ball to knock it 
away, or else you'll be called for a reach-in foul. 






The following are general descriptions of the advanced defensive controls. 

Facing Up \ 

This is the best position you can be in to stop a player from driving past you by 
essentially making you a "bigger" object to get around. The disadvantage is that you 
have slower movement in this lateral position, however you can compensate for this 
by simultaneously pressing Turbo (□). 

Defending Passes \ 

You can actually jump in front of passes to deflect them away from their target and 
into your own possession - however, you need to be quick to gel the loose balls. 


To pick up a loose ball, simply guide your player to the 
ball and he will automatically pick it up. 


Defensive Sets ^ 

Options available are: Full Court Press, Half Court Press, Half Court Trap and Half 
Court Set. Defensive sets works in the same way as the offensive playcall menu. 
Press the D-Pad to bring up the menu and press Button ©, ©, O or ©to select the 
defensive set. 

Full Court Press. Defenders pick up their man AT THE INBOUND. 

C Half Court Press. Defenders pick up their man at the half court line. 

Half Court Trap. Defenders try to TRAP the ball handler at the half court line. 

Half Court Set. Instructs players on your team to set up in a basic half court set. 




N . Intentional Foul 

Whether your opponent is going to make an easy, uncontested basket or you just 
need to slop the clock, you can do so by executing an intentional foul - this is done 
by first holding down Trigger 13, and then pressing Trigger E9 while making contact 
with the ball handler. 

NOTE: The difference belween colling for on If. and committing one, is that by calling for one, you've told the 
rest of your team-mates to commit one as well, so whoever is most able will do so. All team-mates will be in 
I.F. mode until eilber a foul is committed or there is a dead ball situation, in which case you would hove to coll 
for if again to reinstate the order. 

" V Calling for Double Team 'X 

You can call for a double team at any time, by pressing the D-Pad, and then Trigger 
B. The nearest team-mate will switch from his man over to yours and help tighten 
the defence on the ball handler. 


Defending the Post. To keep a posting player from 
backing you in, try pumping turbo at the same time that 
the poster is throwing his weight at you. 
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Free Throws 


NBA 2K has developed an innovative, new Free Throw system. The trick to 
successful FT shooting is to press both Triggers E9 and E3 simultaneously and also at 
the same level for each. When you have managed to line the arrows together over 
the basket, press the Shoot button (O) to release your shot. 

NOTE : Each player does their signature Free Throw routine - however, if you want to bypass this and go 
straight to the shot, press your triggers to bring up the FT arrows. 
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^ Exhibition X 

Choose any two teams in the league and take it out on the court. 

^ Quick Start \ 

Go straight to the tip-off with two randomly selected teams. 

NOTE: The learn you mUol will always default to the borne leow. 

\ Season \ 

Take your team(s) through a full 82 game season, or customise to 56, 28 or 14. 

We'll track your player and team stats, and let you see how you stack up against the 
rest of the league. Enter a User Profile, and your own personal records will be kept 
as well. 

wort Before you lip off your season, make sure you have a VM lo save it out. 


-Vi You can lake a created team through Season mode or 

JT|P Playoffs. 


^ Playoffs ^ 

There's nothing like playoff basketball. Playoff mode let's you bypass the regular 
season yet still gun for the prize. The structure follows NBA regulated rules, hut you 
can customise each series to be either 7, 5, 3 games or just 1 . 



\ Practice 

NBA legends weren't built overnight - hey, it might take 100 jump shots a dayl The 
Shot Rater will help you perfect your form and timing. In fact, you can refine all 
aspects of your offensive game, either solo or with a buddy, in the exclusive SEGA 
Sports arena. 


In practice, all 5 of your starters are going to be on the sideline at the beginning, so 
that you can practice with anyone (and it is easy to have more controllers come in). 
If players want to change who they are practising with, they can go to the 
substitutions menu. Having a bunch of players in practice also lets people practice 
icon passing and touch passing, and makes it a great place to practice pass out of 
shot. 

NOTE: Kou m procHce with any player you want, by selecting them off the Pause menu. 



Exactly what are your options? Adjust game parameters here. 

\ NBA Rules \ 

Every rule in the game is adjustable, or can be turned OFF - so check them out, you 
may want to make your “own rules". 


NOTE: Jhe NBA bos implemented /letv rules for the 1 999-2000 season, and these are incorporated into the 
game. 

\ Game Play \ 

Here you can adjust difficulty level, game speed, quarter length, injuries and more. 

Simulation Mode us. Arcade Mode 

Simulation mode is going to give you the closest NBA action available: player 
fatigue, fouls, injuries, you name it. If you’re looking for more of a casual experience, 
you may want to try out Arcade mode, where the jumps are a little bit higher, the 
dunks are a little bit bigger and all of the rules are thrown out the window. 
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\ Presentation \ 

Adjust sound effects, commentary, music, overlays and more. 


X Controller \ 

Check out the different control schemes, you may find one your thumbs tike better. 
X Codes \ 

Free, hidden stuff! We got’em but we're not tellin'. 



Create your own players or team, and check out your user records. 

X Create Player X 

Whether you want to create a 7-foot monster or just recreate a hot college 
prospect, you can mastermind it here. Scale each individual body part, shape the 
face any way you want, and distribute the attribute points to find that perfect fit for 
your team. 

X Pre-Set Players X 

To make things a little easier for you, there are 3 groups of preset attributes laid out 
for each position available. Whether you're looking for that prototypical point guard 
or that defensive-minded big man, you can find them here. If you want, you can 
simply use their attributes as a base, and then modify the points as you see fit. 

NOTE: You also hove 10 addilionol points to disiribule wherever you wont. 
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Check out any player on any roster, complete with statistics and ratings. 

\ Trades \ 

Searching for that impact player? Take a shot at GM, and strike a deal for your 
ballclub. Up to 3 players from each team may be traded in any single transaction. 

\ Lineups \ 

This allows you to create up to 0 customised lineups to choose from in the 
Substitution menu. Whether you need a 3 point lineup, a rebounding unit or maybe 
you want your best ball handling personnel on the court, you can arrange it all here, 
and save yourself from the tedious player by player substitution. 


Let’s say you're at a friend’s house and you want to use your created team, created 
player and/or user records, simply insert your VM into their Dreamcast, and all of 
your personalised Information will be there. 

tiOTE: All inhrmolion is retrievable from their appropriate areas, /.e. Created Teams con be selected from 
Team Select. 

\ User Records ^ 

Go here to enter your user name and create your profile. After you've got some 
games under your belt, check back here to see if your scores crack the Top 10. 


NBAsk 





Settings 

The settings determine how you want substitutions to take place (Auto or 
Manual), what pace you want your team to play at (Game Tempo), their fast 
break, and their rebounds. 

Playbook 

What plays do you want your team to be able to choose from? Check out 
animated, playthrough diagrams, and reassign specific plays to each button 


’ If you re in the final throws of a playoff game and the 
TIP game is pretty much decided {you're winning by a ton or 
losing by a ton), use the lineups feature to sub in your 3rd 
stringers. No point in risking an injury to your star players 
in the final seconds, Pull out your starters and save therr 
for the next game! 





[Pause Menu 


-COr 


i .^1 Ts ■ 
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Current game stats from both teams, as well as an updated injury report can be 
accessed here. 

Hole: All slols in the gome are sarloble by pressing Bufton © on any category. 


There are 8 camera angles to choose from. You can preview each one and select 
which is best for your preferred playability. 


\ Settings 




All of the cameras have some advanced settings that you can modify. These are: 

Key Zoom Will cause the camera to zoom in on the paint, whenever the 

ball enters the low post. 

Auto Flip When on, in Full Court camera mode, swings the camera on 

every change of possession. 

Reverse Angle Places the camera on the opposite side of the court while 

maintaining the same angle. 
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Moves aim indicator ^ 


Hole: Wbik moving Ibe aim indicator, you can also “lock on" la any player to follow them 
ibrougboul the entire replay. To do so, simply move the aim indicator directly on top of 
wbicbever target you wish to track. 






Ever wonder what it's like to be in a team’s war room during the NBA Draft? This 
may be as close as you ever get, To conduct a full league fantasy draft before 
starting your season, set fantasy draft ON in the season setting menu. If you choose 
to do a draft, you will be shown a list of teams from which you can draft. Up to four 
users can participate in the draft. Enter a user name for any teams you want to select 
and the Dreamcast will draft for all unselected teams. 

Hole: You can choose as many teams as you want to pick for in the draft. 




TIP 


If you want to increase the speed of the team selections, 
press Button © to do so. 


Your VM screen will display various information and messages during gameplay. 
Things you can expect to see are: 

cl' Fun messages after dunks, 3-pointers, blocks, alley-oops, last second shots and 
more 

Players' number and position when you have the Pass Icons up 
Players' foul situation, after a foul has been committed 
Players' energy situation, from time to time 
<> Individual player's energy, when he first becomes fatigued 
Team timeout review, when either team has called a timeout 
C’ Shot rater and percentage, when a shot has been taken 


The game automatically saves data for you after you exit a saveable mode {Season, 
Playoffs, etc.) What will they think of next? 
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et I'equipe est menee d'un point. It se defache et intercepfe la passe vers 
I'interieur. Immediatement, UfB QUtrC |OU©Ur VlCOf I© 

marquer (double-teamed). 

Une feinfe rapide d gauche, un mouvement toumant □ droite et 
le voila qui remonte te terrain d toute allure. 

Un coup d'ceil rapide 6 I'horloge : ll 11© TSSt© CjU© 3 SGCOfldeS. 
Un autre joueur se trouve entre lui et le panier. 

ll remarque que le poids de son corps se deporle legerement sur la droite : 

c'est sa derniere chance de le passer par la gauche et le laisser 
derriere. Plus qu'une seconds, il tire... PANIER ! PANIER ! Fill 

du match ! 

Et si c'etait vous, ce joueur remarquable ? 
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Remarque : jusqu'd 4 joueurs peuvcnl jouer a Sega 

Sports^^’m 2K. 

Vous devrez acheter des manettes 
supplementaires (vendues separement) pour 
jouer avec deux personnes ou plus. 

Avant de mettre DreamcasI sous tension, 
connectez le{s) mane{te(s) et les autres 
peripheriques dans les ports des manettes 
Dreamcast. 

Pour revenir a I'ecran de titre a tout moment 
lors de la partie, appuyez simultanement sur 
les boutons O, ©, O, O et Start et 
maintenez-les enfonces. Dreamcast reinitialise 
le jeu et atfiche I'ecran de titre. 

Si vous ulilisez un Vibration Pack (vendu 
separement), inserez-le dans le port 
d’extension 2 de la manette Dreamcast. Ne 
I’inserez pas dans le port d'extension 1 : il 
serait mal fixe el risquerait de tomber au 
cours de la partie ou d'entraver le bon 
fonclionnement du jeu. 


Si vous utilisez un VM (Visual Memory, vendu 
separement), inserez-le dans le port 
d'extension 1 de la manette Dreamcast si 
vous souhaitez utiliser la (onction VM Play 
Calling (Selection de tactiques). , 


SEGA Sports NBA 2K utilise un systems de 
menus radial. Ce nouveau systems de menus, 
totalement novateur, facilile et accelere 
considerabiement la navigation. Ce qui, 
auparavant, etait difficile ne necessite 
desormais aucun effort. Appuyez sur le stick 
analogique et orienlez-le vers I’option de votre 
choix, puis appuyez sur le bouton A pour 
seleotionner I'oplion en surbrillance. 
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NBA 2K a ele coniju selon un ^ 

fonclionnement analogique. Non seulement 
ce fonclionnement analogique permet une 
gamme beaucoup plus eloffee da 
mouvemenls, mais il accroit, en outre, la 
prolondeur de jeu grace au niveau de 
precision qu'il autorise. Notez que les 
commandes el les astucss presenles ci- 
dessous font reference aux commandes par 
defaut de NBA 2K ; toulefois, d’autres 
systemes de commandes sont disponibles, . 
commencer par celut ulilisant la croix 
multidirectionnello comme commande 
principale. 

REMARQUE : ae louchei iomais ou slick analogique ni 
aux boulons analogiques D/G Iocs de la mho sous 
lension de Dreamcast I'ous risqueriez en effel 
rf'enfraver la procedure d'inilialisalion de la manc/fe 
el generer ainsi des dysfonclionrjemenls. 



Crofx njullltlifedlbfinellB^ 




Boutons anologlques G/D ^ 


Coisacrez plus de temps a jouer... pu’a configurer !e jeu. 

ASTUCES 

Pour oblenir a tout moment de [’aide relative 
aux menus, appuyez sur le bouton O ; I’ecran 
d'aide qui s’affiche vous assistera. 
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Vous trouverez ci-dessous une breve description de toutes les fonctions offensives 
fondamentales. 


X Passe directionelle Q \ 

Pour faire une passe a I'equipier de votre choix, appuyez sur le stick analogique en 
direction du joueur choisi, puis sur le bouton ©. 

\ leone de passe O \ 

Utilisez I'icone de passe pour etre sCir que la passe effectuee atteigne bien le joueur 
choisi. Si vous appuyez sur le bouton ©, des icones de passe s'affichenl au-dessus 
de tous VOS coequipiers. Apres avoir localise le joueur auquel vous souhaitez faire 
une passe, appuyez sur le bouton correspondant. Les boutons suivants permettent 
d'effectuer ies passes vers les joueurs dans les positions suivantes ; 

© Meneur (1 position) 

© Arriere shooteur (Shooting Guard) (2 positions) 

O Arriere (Small Forward) (3 positions) 

O Interieur (Power Forward) (4 positions) 

sa Pivot (5 positions) 

REMARQUE : la mMsolion de ebaque boulon/affeclalion de position vous oidera d envoyer le ballon vers 
le joueur escomple, meme s'il n'est pas immediatemenl visible. 

\ Dribbles croisees © zx 

Certaines personnes utilisent les crossovers (passes croisees) pour des raisons de 
style. D'autres, en revanche, savent les utiliser a bon escient pour tromper leur 
adversaire en feintant des deplacements. Les Crossovers (passes croisees) 
permettent egalement au possesseur du ballon de faire passer le ballon d une main 
a i'autre et d’utiliser celte technique en protection. 
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' — .Repousser I'adversaire (Backing Down) v 
Etes-vous fan du marquage (post up game) ? Avec NBA2K, vous pourrez vous y adonner 
comme les pros. Pour vous frayer un chemin a travers la defense adverse, maintenez !e 
bouton analogique D tout en deplagant le joueur en direction du panier. Naturellement, un 
joueur adversaire doit s'y trouver, sinon le marquage ne vous servira a rien. Lors d un 
marquage, la taille physique, la force et I’aptitude au marquage de votre joueur, 
comparees a celle de I'adversaire, determineront si vous reussirez a repousser la defense 
adversaire ou si vous vous retrouverez devant un mur de briques. Apres vous etre fraye 
un chemin assez pres du panier, appuyez sur le bouton Shoot pour effectuer un classic 
low post hook (passe basse classique). 


ir*K: I'avantage lorsque vous tenlez de 

— ) ASTUCE repousser I'adversaire, appuyez sur !e bouton 

Turbo Q toutes les fois que votre joueur recule ; vous serez plus efficace. Cette 
lactique fonctionne egalement pour le defenseur poste. Pour mettre le defenseur 
hors jeu (paint), appuyez sur !e bouton Turbo lorsque le joueur poste “ se lance <• 
centre vous. 

N'oubliez pas la nouvelle regie NBA concernant le jeu poste. Vous ne pouvez vous 
tenir, dos au panier, que pendant 5 secondes. Depechez-vous pour tirer sinon 
I'arbitre sifflera. > 


ylvlode Renvoyer le ballon bas (Back Down)N^ 

En mode Renvoyer le ballon bas (Back Down), relachez le bouton analogique gauche 
et appuyez sur la croix multidirectionnelle en direction du panier pour effectuer une 
rotation. 

io reussile de voire rolalion dependra de la vifesse du possesseur du ballon, cowparee o celle du 
defenseur adverse. 




Si vous ne deplacez pas votre joueur lorsqus vous rec@vez une passe, ce dernier 
passera en mode Pivot. II tentera aulomatiquement de proteger le ballon en faisant 
ecran avec son corps, alors que votre stick est en position neutre. N’attendez pas 
trop longtemps toutefois, car votre joueur ne sera pas en mesure de proteger le 
ballon eternellement ! 


. M.. i^e; attend une passe alley-oop, vous le 

verrez agiter la main tout en couranl en direction du 
panier. Toutefois, il n'est pas necessaire qu'il agile 
la main pour que vous terminiez le match. 


2. Une passe alley-oop sera toujours 
effectuee au coequipier situe le 
plus pres du panier. Pensez a 
verifier qui s’y trouve el si ce 
joueur a le champ libre. 


. ^Alley-Pops Croix multidirectionnelle + D 'N, 
Appuyez sur la croix multidirectionnelle puis sur le boul 
passe alley-oop a votre coequipier. 

Gardez a I’esprit les elements 
suivants en ce qui concerne les 
passes alley-oops : 

1. Vous realiserez TOUJOURS une 
passe alley-oop que votre joueur 
soil en position de finir le match 


NBA; 



\ Pump Fakes (feinte) \ 

Pour realiser un tir ouvert, appuyez sur le bouton Shoot (O) at feintez le defenseur en 
I’air. Un tir non bloque (uncontested) a plus de chances da reussir, de sorte que si 
vous attendez que votre defenseur remonte le terrain pour marquer un adversaire 
avant de tirer, vous aurez plus de chances de reussir le tir. 


>77 *) izij nqzj p:'] ^ IOC ballon feinte (Show and Go), 

) ASTUCE ggs^yez de feinter I’adversaire ; vous pourrez ainsi 
le contourner et vous diriger en direction du panier. 

REIAARQUE: ne pouvez reofoer un ballon feinte (shoiv and go} gue si vous n'avez 

pos enco re utilise le dribble. ^ 

Appel de passe (Calling for Pick)N^ 

Essayez de faire une passe a I’un de vos coequipiers pour vous debarrasser du 
defenseur adverse trop collant. Pour cela, appuyez sur la croix multidireclionnelle el 
sur le bouton analogique ©. Le coequipier le plus proche de vous fera un mur autour 
duquel vous pourrez vous deplacer pour proteger votre defenseur 
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^ Appel de tactiques (Playcallingp\ 

Chaque equipe dispose de 16 tactiques (plays) 
dans leur repertoire. Vous pouvez faire votre 
selection parmi 4 tactiques via le menu integre, 
appele au moyen de la croix multidirectionnelle. 
Validez ensuite la tactique de votre choix au 
moyen du bouton correspondant. Pouraffecter 
des tactiques differentes au menu integre, 
procedez via ie menu coach/playbook. Au cours 
du I'eu, appuyez sur la croix multidirectionnelle et 
le bouton ©, ©, O ou © pour activer une 
tactique specifique. Tr-rr . — 


A CT-iiCE memorise I'affectalion des tactiques, nul 

- • besoin de consulter le menu. Appuyez sur la croix 

multidirectionnelle et le bouton correspondant a la tactique choiaie tout de suite apres 
I’affichage du menu. 
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Passe touches (Touch Passing) \ 

Appuyez sur O pour passer le ballon a voire coequipier. Puis, avan! qu'il ne le 
resolve, appuyez de nouveau sur le bouton Pass pour realiser une passe louchee 
(touch pass) vers le joueur suivant auquel vous souhaitez passer le ballon. La passe 
touches {touch passing) esl une tactique tres utile pour ceux qui souhaitenl anticiper 
rapidement le deplacement consecutif du ballon. 

Nettoyage (Clearing Out) ^ 

Apres avoir intercepte le ballon lors d'un rebond, appuyez a plusieurs reprises sur le 
bouton © AVANT DE RETOUCHER LE SOL pour - nettoyer - le terrain autour de 
vous de tous les defenseurs. Cette tactique est tres efficace pour proteger le ballon 
des defenseurs tentant d'intercepter le ballon lorsque vous retouchez le sol. 

Pass Out of Shot (Passe de tirTX. 

Pour realiser une passe de tir, appuyez sur le bouton Shoot (O), puis sur le bouton 
Pass (O) pendant que vous etes en I'air. Vous DEVEZ deplacer vos doigts du bouton 
Shoot vers le bouton Pass (©} sans relacher le bouton Shoot ; dans le cas contraire, 
le tir sera effeclue avant que vous n'ayez passe le ballon. 
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Vous trouverez ci-dessous une presentation generate des tactiques defensives de base. 


' ^Chanaement (swap) Q 

Lb changement vous permel de basculer vers le joueur situe le plus pres du possess- 
eur du ballon. Le but de ce changement est de vous donner une chance de passer a 
une tactique defensive en selectionnant le joueur le mieux place pour arreter I'attaque. 

'N . Interception Q 

Appuyez sur le bouton 0 pour faire une interception. Vous devez placer votre main 
sur le ballon pour I’intercepter, sinon vous ferez une faute. 


j _ ir*B! toutes les chances de votre cote pour 

) ASTUCE interception, essayez de faire face au 

possesseur du ballon en appuyant sur le bouton analogique G, puis sur Steal (B) et 
preparez votre joueur pour I’interception. Vous pouvez egalement tenter une 
interception en courant pour prendre possession du ballon. 


'N ^BIocaqe (block) O 

Le blocage est une tactique tres efficace pour empecher que le tir du possesseur du 
ballon n’atteigne le panier. Si vous vous trouvez devant un adversaire tentant de tirer 
et que vous appuyez sur Block (O), vous ferez tomber le ballon ou diminuerez 
considerablement les chances de reussite du tir. 


'N .Dernier defenseur (Last Defender) O 

Vous recuperez ainsi ie joueur situe le plus pres du panier adverse. Ce bouton est 
particulierement utile lorsque vous devez vous defendre centre une offensive panier et 
qu'un seui de vos joueurs est en position. II permet egalement de controler I’un de 
vos joueurs de poste bas en milieu de terrain. 
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Vous Irouverez ci-dessous une presentation generale des tactiques defensives 
avancees. 


'N .Face a face (Facing Up) 

C'est la meilleure position pour empecher un joueur de vous passer. L'idee, c’est de 
faire de vous un plus gros obstacle qu'il doit passer. L’inconvenient est que vos 
mouvements sont plus lents dans cette position lalerale. Toutefois, vous pouvez 
recuperer de la vitesse en appuyant sur Turbo (0). 

X. ^Passes defensives \ 

Vous pouvez vous interposer lors de passes pour les detourner de leur ctble el 
prendre possession du ballon. Toutefois, vous devez etre particulierement rapide pour 
inlercepter les ballons perdus. 

r nt-Ti Pour intercepter un ballon perdu, guidez 

) simplement votre joueur en direction du ballon ; il 

le prendra automatiquement. 

Tactiques defensives (Defensive Sels)N^ 

Les options disponibles sont les suivantes ; Pression de totalita de terrain (Full court press), Pression de 
milieu de terrain, Faire une trappe et Tactiques de milieu de terrain (Half Court Set). La seleciion des 
tactiques defensives s'elfecluent comme celle des tactiques de jeu. Appuyaz sur la croix 
muitidirectionnelle pour aflicher le menu, puis sur Ic bouton O, ©,0, O pour selectionner la tactique 
defensive. 

■: Full Court Press (pression do totalite de terrain). Les defenseurs choisissent le pueur a marquer au 
rebond. 

‘t Half Court Press (pression de milieu de terrain). Los defenseurs choisissent le joueur adverse sur la 
ligne de milieu de terrain. 

■t Faire une trappe. Les defenseurs lenient de pieger le posscsseur du ballon sur la ligne do milieu de 
terrain. 

Tactiques de milieu de terrain (Half Court Set). Indique a vos joueurs de se placer en configuration 
simple de milieu de terrain. 
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Appe) de faute intentionnelle 

Si voire adversaire est sur le point de marquer facilement un panier ou si vous 
souhaitez arreter I’horloge, vous pouvez faire une faute inlentionnelle. Pour cela, 
maintenez enfonce le bouton analogique D et appuyez sur le bouton analogique G 
tout en faisant un contact avec le possesseur du ballon. 

REfAARQUE : la rf/fference entre vn oppel de foulo inlenlionnelle el la foule elle-meme est que, avec un lei 
appel, vous indiquez a vos coequipiers d'en {aite une aussi : le joueur le m/’etix place feta h foule. Tous vos 
coequipiocs semi en mode foule inlenlionnelle jusqu'a ce qu'une faute soil commise ou que vous vous 
Irouvez dans une siluolion de ballon perdu. Pans ce cos, vous devrez renouveler I'oppel de faute inlenlionnelle 
pour instaurer de nouveau col elal. 


^ Appel de marquage (Calling for Double TeanT)^.. 

Vous pouvez a tout moment effectuer un appel de marquage (double team) en 
appuyant sur la croix multidirectionnelle el le bouton analogique Le co-equipier le 
plus proche basculera du joueur qu'il marque vers vous et vous aidera a renforcer la 
defense autour du possesseur du ballon. 


^ ^ ^ — I Defense du poste (Defending the Post). Pour 

empecher un joueur poste da vous repousser, 
essayez d'appuyer sur turbo au moment ou le 
joueur poste <■ se lance » contre vous. 
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NBA 2K a developpe un nouveau systeme de lancers francs tres novateur. Pour 
reussir des lancers francs, appuyez simultanement sur les boutons analogiques G et 
D et maintenez-les au mems niveau. Une fois les fleches alignees au-dessus du 
panier, appuyez sur le bouton Shoot (O) pour tirer. 

REMRQUE : tous les jouems execulent hut propre rouline de signature pout les lancets francs. Toulefois, pour 
passer outre et realiser direclemenl le tir, appuyez sur les boutons analogiques pour afficher les fleches de 
Inncm francs. 
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Si vous n’appuyez pas AU MEME MOMENT sur 
ASTUCE les deux boutons analogiques G et D, votre tir 

sera desactive. Vous ne pouvez pas appuyer sur 
un bouton analoglque, puis tenter de compenser 
avec I’autre. Les deux doivent faire un. 



\ Demonstration \ 

Choisissez deux equipes parmi celles en lice dans la ligue et faites-les s’affronter sur le 
terrain. 

^Demarrage rapide \ 

Commencez directement le match avec deux equipes cholsies de fagon aleatoire. 
REMARQUE: L'equipe ijue vovi conirdlez sera toujoms pardefaul I'equipc jouanl a domicile. 


Vous pouvez engager votre equips dans une saison complete {82 matchs) ou 
personnallser la saison en 56, 28 ou 14 matchs. Nous tenons les statistiques de vos 
joueurs et de votre equips et nous vous montrerons comment fairs mieux que le 
rests de la ligue. Entrez un Profil utilisateur et vos records personnels seront 
egalement enregistres. 

REMARQUE: ami de demarrer la saison, verifiez que vous dispose! bien d'un W) pour la souvegarde. 




; Vous pouvez choisir une equips creee v 
' Saison ou Playoffs. 


Rien de tel que le basket playoff. Le mode Playoff vous permet de passer outre la 
saison reguliere tout en restant en lice. Ce mode suit les regies de la NBA ; toutefois 
vous pouvez personnallser chacune des series sur 7, 5, 3 matchs ou juste 1 . 


NBAsk 




^Entrainement 'X. 

Les joueurs phare de la NBA ne se sont devenus une legende du jour au lendemain, mais 
au prix d'un entrainement rigoureux. Le compteur de lira (Shot Rater) vous aidera a 
ameliorer votre forme et voire synchronisation. En fait, vous pouvez affiner tous les aspects 
de votre jeu offensif, soit seui ou avec un ami, dans le terrain exdusif SEGA. 

En mode Entrainement, vos 5 joueurs seront sur (e terrain au debut, de sorte que vous 
pouvez vous enlrainez avec chacun d'eux (vous pouvez facilement ajouter d'autres 
manettes). Pour s’entrainer avec un autre joueur, procedez via le menu Remplacements. Si 
plusieurs joueurs sont a I’entrainement au meme moment, vous pouvez pratiquer 
egalement les passes avec icones et les passes touchees (touch passing), sans oublier les 
passes de tirs (pass out of shot). 

REMMQUE: Vous pmez vous enlrawor over lous les joueurs; il vous sudil de selectionner celui qui vous 
inleresse dons le menu Pause. 



Quelles sont exactement les options dont vous disposez ? C’est ici que vous reglerez les 
parametres du match. 

X Regies NBA (NBA Rules) 

Vous pouvez regler et meme desactiver toutes les regies NBA. N’hesitez pas a les consulter 
et, le cas echeant, a definir vos propres regies. 

REMMQUE : La NBA a dedni de nouvelks regies pour lo saison I999-2000, regies quionl ele incorporees 

dans le jeu. 

XConhguration du match (Game Play) X 

C'est ici que vous pouvez regler le niveau de difficulle, la vitesse du match, la duree des 
periodes, les blessures et bien plus. 

Mode Simulation us. Mode Arcade 

C’est avec le mode Simulation que vous vous approcherez au plus pres des conditions 
reelles de jeu : fatigue, fautes, blessures, etc. Si vous preferez un jeu moins physique, optez 
pour le mode Arcade, dans lequel les sauts son! un peu plus hauls, les dunks, un peu plus 
gros... et dans lequel le reste des regies re comptent pas I 
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’ XPresentalion (Presentation) 

Reglage des effets sonores, des commentaires, de la musique, des superpositions, etc, 
N ^Manette 

Teslez les differents modes de commande, vous en trouverez certainement un qui vou: 
conviendra mieux que les autres. 


N ^Code~ 




C'est gratuil I Nous avons les codes du jeu, mais nous n’en dirons rien I 




Creez vos propres joueurs ou votre equips et consultez vos resultals. 




n joueur 


IN. 


Que vous souhaitiez creer une armoire a glace ou un joueur tres agile, c'est ici que 
vous le ferez. Definissez cheque partie du corps, creez le visage a votre convenance 
et affectez les points d'attributs pour definir le meilleur element pour votre equips. 


N joueurs predefinis (Pre-Set Players) 

Pour vous faciliter les choses, utilisez les 3 groupes d’attributs predefinis disponibles 
pour chaque position. Que vous recherchiez un meneur ou un defenseur, vous les 
trouverez ici. Vous pouvez egalement partir des differents attributs et modifier les 
points pour les affecter au mieux, 

REMARQUE : Ifous disposez egalement de 10 points supplementoires que vous pouvez dislribuer d votre 
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\Listes d'effeclifs \ 

Consultez des informations completes sur le joueur de votre choix : statistiques et 

resultats. 

\Echanges 

Vous recherchez un joueur d’impact {Impact player) ? Consultez la lisle et parvenez a 
une transaction au nom de votre club. Vous pouvez echanger jusqu’a 3 joueurs de 
chaque equips lors d'une seule transaction. 

\ .Formations 

Vous pouvez creer jusqu’a 8 formations personnalisees disponibles ensuite dans le 
menu Remplacements. Que vous recherchiez une formation a 3 points (3 point 
lineup), une formation de rebond (Rebounding unit) ou que vous souhaitiez disposer 
sur le terrain de vos meilleurs joueurs, vous pouvez tout definir ici et eviter ainsi des 
remplacements tndividuels fastidieux. 
s ^lmportation (Importing) 

Supposons que vous vous trouviez chez un ami et que vous souhaitiez utiliser 
I'equipe el/ou le joueur que vous avez crees ou encore conserver vos resultats 
utiiisateur. Dans ce cas, inserez simplement votre VM dans la console Dreamcast de 
votre ami pour disposer instantanement de toutes vos informations personnalisees. 
REIMRQUE : Vous pouvez extraire loules les informlions do leurs zones (orrespondanles. Ainsi, vous pouvez 
seleclionner Equipes creees (Created Teams) 6 parlir de Seleclion d'equipe (Team Select). 
yResultats utiiisateur (User Records) N., 

C’est ici que vous saisissez votre nom d’utilisaleur et creez votre profil utiiisateur. 
Apres quelques matchs, faites un tour ici pour voir si vous faites partie du Top 10. 
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Lors d'uii mattli 


Comme son nom I'indique, c’est id que vous effectuerez tous les ajustements de 
stralegie necessaires. 

\Orders (Ordres) 

Vous definissez ici les diverses affectations de vos joueurs : 

C' Pression defensive (Defensive pressure) : Normals (Regular), Forte (Tight) ou 
Faible (Loose) 

Position defendue (Position defended) : definissez ici vos affectations defensives. 
Vous pouvez ainsi affecter I'un des joueurs au marquage du meneur adverse. 
Marquage (Double team) ; definissez sur qui sera centre I'attention en defense. 


Avant de demander un temps mort, appuyez sur le bouton Start et accedez au 
menu Pause. Le nombre de temps morts restants s’affiche pour vous permettre de 
decider en connaissance de cause. Vous disposez de 3 temps morts par mi-temps ; 
utiiisez-les a bon escient. 

' XRemplacements \ 

Pour eviter une fatigue excessive de votre formation et une multiplication des fautes, vous 
pouvez faire entrer des remplagants sur le terrain. Vous pouvez fairs des remplacements 
individuals ou multiples OU remplacer la totalite de la formation. Appuyez sur les boutons 
analogiques G et D pour consulter loutes les formations disponibles. 

I —i aCTi ir^c Vous vous faites avoir dans la zone de tir ? Optez 

) ASTUCE pour la grande formation. Vous ne parvenez pas a 
marquer les paniers faciles ? Faites entrer sur le terrain votre petite formation et 
I mettez de votre cote vitesse et rapidite. Besoin d'un 3 points rapide? Recourrez a la 
formation a 3 points (3 point lineup). Les formations vous permettront de changer 
rapidement et facilement I'allure de votre equipe. 



Remplacements (suite) \ 

Ganfiguration 

La configuration determine le mode de remplacement choisi (Auto ou 
Manuel), le tempo suivi par I’equlpe (Tempo du match, Game Tempo), son 
fast break et ses rebonds. 

Liure de iactiques (Playbook) 

Quelles sont les tactiques que vous souhaitez que votre equipe utilise ? 
Pour faire votre choix, consullez les diagrammes animes et reaffectez, le 
cas echeant, des tactiques specifiques aux boutons de deplacement. 


^ ^ ^Jj^] I ' ■ Si vous en etes aux derniers lancers d'un 

) . ASTUCE match playoff et que Tissue du match est 
decides (vous gagnez ou perdez), utilisez la fonction Formations pour echanger les 
joueurs. A 'quoi bon, en effel, risquer de blesser vos meilleurs joueur dans les 
dernieres secondes ? Faites-les sortir du terrain et menagez-les pour le prochain 
match I 


AAenu Pouse 


i V I I J ! I 


Vous pouvez consulter ici les slatistiques des matchs pour les deux equipes, de 
meme qu'un etat mis a jour des blessures. 

Remarque : Vous pouvez Irier foufes les slalisliques du malcli en appuyaal sur le boulon © sur la calegorie 
choisie. 


Vous pouvez choisir parmi 8 angles de camera, Vous pouvez previsualiser chacun des 
angles et selectionner le plus approprie. 


\ Configurations \ 

Toutes les cameras disposent de parametres avances que vous pouvez modifier. Ces 
parametres sont les suivanls ; 


Zoom principal (Key Zoom) - 


Retournement auio (Auto Flip) _ 


Angle inverse (Reverse Angle) _ 


- La camera zoome sur la zone de tir, 
toutes les fois que le ballon apparait en 
poste bas. 

_ Une fois active, en mode camera Terrain 
entier (Full Court), ce parametre bouge la 
camera chaque fois que le possesseur du 
ballon change. 

_ Place la camera sur le cole oppose du 
terrain tout en conservant le meme angle. 



' ^CROIX MULTI. ^fc^N jJeplaceme nt de I'ind icateur de cible 


Remrque : Lorsqoe vous deplacez I’indicaleur de cible (nim indicotoci, vous pouvez le 
verrouiiler sur le iomr de volte cboix pour le swvre pendant ioul Ic revismnage. Pour 
cela, placez siwplemnt I'indicateur de cible en bout de la cible quo vous soubaitez suivre. 
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Vous etes-vous deja demande ce que Ton ressent au QG d'une equipe lors du NBA 
Draft? Vous pouvez le savoir. Pour cela, activez ie mode fantasy draft dans le menu 
de configuration de la saison. Si vous souhaitez selectionner un draft, la liste des 
equipes disponibles s’affiche. Jusqu'a 4 utilisateurs peuvent participer au draft. 
Enfrez un nom d'utilisateur pour chacune des equipes selectionnees ; Dreamcast se 
chargera des equipes restantes. 


Remaique : vous pouvez selectionner aulani d'equipes quo vous le souhaitez. 


ast6ce 


Pour augmenter la vitesse des selections 
d’equipe, appuyez sur le bouton O. 


L’ecran du VM affiche des informations et des messages lors du match, parmi lesquelles : 

■=! Des messages humoristiques apres des dunks, des 3-pointers (3 points), des blocages, 
des alley-oops, les tirs de dernlere seconde, etc. 

Le numero et la position des joueurs lorsque les icones de passe sont affichees, 

< L'etat recapitulafif des fautes des joueurs lorsqu'une faute a ete commise, 

•k Le niveau d'energie des joueurs (de tapon ponctuelle), 

U Le niveau individuel d'energie de chaque joueur, lorsqu'un joueur subit le premier un etat 
de fatigue, 

‘t Les temps mods disponibles pour I'equipe, lorsqu'une des deux equipes a demande un 
temps mort, 

>4 Les resultats des tirs et le pourcentage (apres un tir). 


Les donnees d’un match sont automatiquement enregistrees lorsque vous quittez u 
mode enregistrable (Saison, Playoffs, etc.). Qu'inventeront-ils la prochaine fois ? 
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Sie spuren das Blut in Ihren Schidfen, oisSievom 
letzten Timeout aufstefien. Der Larm der Menge macht Sie 

fast taub, aber Sie blenden ihn aus, weil's jelzt ganz einfach um die Wurst 
gehf - und die wollen Siel 

Noch sechs Spielsekunden /und Ihr Team liegt um 

einen Punkt hinfen. Sie werden Ihren Gegner los und schnappen sich den Pass ins 

MittelFeld, und soFort haben Sie zwei Typen am Hals... 

Mit einem schnellen Schritt tduschen Sie links an, drehen sich nach rechts und 
sprinfen die Seitenlinie entlang. Sie schauen auf die Uhr - noch drei 

Sekunden. 

Ein Spieler steht zwischen Ihnen und dem Korb. 

Aus dem Augenwinkel sehen Sie, wie er sein Korpergewlcht eine Winzigkeif nach 

rechis verlagerf ~ dos Esf Ihr© Istzte Choinc©, sie 

machen einen Crossover nach links und lassen ihn stehen. Noch eine Sekunde - 
an ihm vorbel und hoch mif Ihnen, rein miJ dem Ball, alles oder nichts: Das Signal 

erfonf, die Zeit ist um, und... ER 1ST DRIN, ER IST DRINN 

Sind Sie der kommende Star? 
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MS SPIEL STARTEN 



Wenn sie ein Visual Memory (VM, gelrennl 
erhaltlich) verwenden, steoken Sie es In den 
Erweiterungsslot 1 des Dreamcasl Controllers, 
wenn Sie auf VM gespeicherle Spieizuge 



Bitle beachlen Sie: SEGA Sports™ flBA2l{ isl ein Spiel 
fur einen bis vier Spieler. 


Wenn Sie zu zweit oder mil mehreren spielen 
wollen, kaufen Sie zusatzliche Controller 
(getrennt erhaltlich). Bevor Sie den Strom 
EINschalten, schlieSen Sie den oder die 
Controller oder andere Zusatzgerate an die 
Controiler-Steckplatze der Dreamcast an. Urn 
wahrend des Spiels jederzeit zum 
Tltelbildschlrm zuriickzukehren, drucken Sie 
gleichzeitig die Tasten Q, O, O, O und die 
Start-Taste. So macht die Dreamcast einen 
Warmstart und zeigt den Titelbildschirm an. 
Wenn Sie einen Vibration Pack (getrennt 
erhaltlich) verwenden, schlieGen Sie es an 
Erweiterungsslol 2 des Dreamcasl-Controllers 
an. Wenn der Vibration Pack an 
Erweiterungsslol 1 des Controllers 
angeschlossen wird, rastel er nicht ein und 
kann wahrend des Spiels herausfallen oder 
anderweitige Storungen verursachen. 


SEGA Sports NBA2K verwendet „Radialmenus“. 
Dieses neue, innovative Menusystem ermoglicht 
Ihnen insgesamt eine schnellere Steuarung. Was 
sich zuvor ewig hinzog, funktioniert jetzt muhelos; 
Drucken und halten Sie Ihren Analog-Stick in die 
Richtung der Option, die Sie wunschen, und 
drucken Sie Taste O um die markierte Option 
auszuwahlen. 
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Steuerjtreuz 


ftrtiingen Sis wittier Isil mil in [iisisllai^'sn urJ spielcn Sis eiilsci] larger 


NBA2K wurdo enlwickGlt, urn sich rrit dor 
AnaJogslBLiGrung oplimal steuern zu lassen. 
Die Analogs Slsuerung ermoglicht Ihrsn 
nicht nur weil mehr Bewegungen, sondern 
Gchafft insgesamt mshr Spielliefe durch dis 
groBcro Prazision der Sleusrung. Bills 
beachlen Sis, dass dis Slsuerung und die 
unien angefuhrten Tipps sich auf dio 
Standardeinslellungsn von NBA2K 
bezishen. Es sind absr auch allamalive 
Schemata der Sleusrung moglich - 
insbssondere konnen Sis das Sleuerkrouz 
als primare Sleusrung verwonden, wenn 
Sis das so gowohni sind. 


SITTE BEACHIEf} SIE: Beriibren 5/e wiibrend des 
EINschallens nmols den Analog-Slick oder die L- 
oder die R-Tosle. Dies konnle den Conlroller 
wabrend des Inilialisierungsvorgangs sldren und 
eine Feblfunklion bermnifen. 


I Wenn Sis zu irgendeiner Zeit Hilfe boim Navigieren durch 
dio Menus bsnoligon, druckan Sis Taste O und sin Hilfe- 
Bildschirm wird Sis beim weileron Wegunlerslutzon. 


IMBAsk 





NBAac 


Hier finden Sie kurze Beschreibungen all Ihrer fundamentalen Angriffsfunklionen. 


zu passen, indem Sie den Analog- 
Stick in Richtung des Spielers drijcken, den Sie meinen, und dann Taste © 
drucken. 

Icon Passing, urn sicherzustellen, dass Ihr Pass an 
den gewunschten Spieler geht. Wenn Sie Taste O drucken, erscheinen Pass- 
Icons iiber jedem Ihrer Teamkollegen, Wenn Sie den Spieler lokalisiert haben, 
dem Sie zu passen wollen, drucken Sie die entsprechende Taste. Beachten Sie 
dabei, dass die folgenden Tasten auf die folgenden Spielerpositionen zu passen: 

© Point Guard (Position 1) 

© Shooting Guard (Position 2) 

© Small Forward (Position 3) 

® Power Forward (Position 4) 

0 Centre (Position 5) 

BITTE BEACHTEN SIE: Wenn Sie die Zuwehung von Ricblung zu Tosle im Kopf haben, konnen Sie den Ball 
leicbler zu dem gewiinscblen Spieler bekommen, aveb man Sie ihn gerade nkbl sehen konnen. 


Icon Passing Q \ 

Benutzen Sie das sogenannte 


Directional Passing © \ 

Sie konnen auf jeden Ihrer Team-Kollegen 


. Crossover Dribbles © \ 

Manche Leute benutzen Crossovers einfach, well sie cool aussehen. Andere, die 
wissen, wie das funktioniert, konnen ihre Gegner effektiv tauschen, indem sie in 


eine Richtung antauschen und dann in die andere gehen. Crossovers geben dem 
Spieler, der den Ball hat, die Gelegenheit, die Ballhand zu wechseln. Das dient 


als Verteidigungstechnik. 


\ Shooting Q 

Um zu werfen, drucken und halten Sio Taste O. Wenn sie den Scheitel Ihres Sprungs erreichl 
haben, lassen Sie die Taste los, um den Ball zu werfen. 


BIUE BEACHTEN SIE: Vim Sia die Wurf-Tasle nichl loslassen, landen Sie mil dem Boil - dies wird als Schittfehler geweilet. 




Fiir maximala Wurfkraft hallen Sie Taste O gedruckt und lassen 
Sie sie auf dam Scheilelpunkt Ihres Sprunges (os - je besser !hr 
Spieler werfen kann, desto weniger wichlig ist das genaue Timing. 


'X Korbleger und Dunkings O \. 


Sowohl Korbleger als auch Dunkings funktionieren ebenfalis mit der “Wurf-Taste", und Sie 
brauchen ein wenig Ubung, bis Sie wissen, welche Art von Wurf Sie auslosen, wenn Sie 
Taste O drucken. Die Grundregel ist; Wenn Sie sich auf den Korb zu bewegen, fuhren Sie 
ein Dunking oder einen Korbleger aus. Wenn Sie stehen, machen Sie einen Jump Shot, 
einen Sprungwurf. Dabei gibt es eine Ausnahme, wenn Sie direkt unter dem Korb stehen; In 
diesem Falle werden Spieler, die hochspringen und den Ball zu dunken konnen, dieses tun. 
Andere werden erst gegen das Brett werfen und so einen Korbleger machen. Jeder NBA- 
Spieler hat besondere Dunking- und Korbleger-Fahigkeiten. Also machen verschiedene 
Spieler unterschiedliche Moves (Dunkings/Korbleger) abhangig davon, wo sie auf dem 
Spielfeld stehen. Die besseren Dunker konnen auch von waiter weg dunken als andere 
Spieler. In NBA2K DUNKEN die Spieler zuerst und machen den KORBLEGER spater. Das 
heiBt, wenn sie von einem bestimmten Punkt auf dem Spielfeld aus dunken KONNEN, dann 
tun sie das auch. Ansonsten gehen sie rein und versuchen's mit einem Korbleger. 
> 

_l__ Experimentieren Sie mit Ihren Lieblingsspielern im Trainingsmodus 
■ ' 1 (Praclice Mode). So konnen Sie herausfinden, was genau sic konnen. 


X Turbo 0 \ 

Der Turbo ist genau das, was der Name sagt; Damit bewegen Sie sich schneller. Wenn Die 
Turbo-Taste Q gedruckt wird, dann gewinnt Ihr Spieler an Geschwindigkeit, und die 
Beschleunigung hat einen Effekt auf bestimmte Bewegungen in Folge. 


IMBAsk 



\ Zuruck H \ 

Sind Sie ein Fan von blitzschnellen Spielzugen tief im Defense-Bereich des Gegners? In 
NBA2K konnen Sie's genau wie die Profis so richtig krachen lessen. Um sich einfach den 
Weg in die Korb-Zone Irei zu drangeln, halten Sie die ES-Tasle gedruckt, wahrend Sie 
Ihren Spieler in Richtung Korb bewegen. Nalurllch muss dort ein Verteidiger sein, oder 
Sie haben niemanden, mit dem Sie ein Post-up starten konnen. Wenn Sie in einem Post- 
up-Gefecht sleeken, entscheiden die Korpergrofle Ihres Spielers, seine Starke und sein 
Post-up-K6nnen im Vergleich zu denen des Gegner, ob Sie den Verteidiger nach hinlen 
drangen oder ob Sie selbst am Ende mit dem Rucken gegen die Mauer klatschen. Sowie 
Sie sich dicht genug an den Korb herangekampft haben, drucken Sie die Wurf-Taste, um 
einen klassischen “low post hook' in den Korb zu legen. 

Einen Extra-Vorteil, wahrend Sie Ihren Spieler mit D, 

) TIPP riickwarts bewegen; Driicken Sie jedes Mal, wenn Ihr 
Spieler einen Satz zuruck macht, wiederbolt die Turbo- 
Taste O - so erhalten Sie besondere Effektivifat. Wiederholl Turbo drucken 
funktioniert auch fiir den Verteidiger. Um den Verteidiger aus der Zone zu halten, 
drucken Sie die Turbo-Taste wiederholt, wenn der Gegner sein Gewicht auf Sie 
wirft.Vergessen Sie nicht die neue NBA-Regel: Sie durfen nur funf Sekunden mit dem 
Rucken zum Korb stehen. Knallen Sie die Pille schnell rein - werden Sie den Ball los, 
bevor der Schiedsrichter pfeift. 


\ RCickwarts-Modus \ 

Wenn Sie sich im Ruckwarts-Modus befinden, lassen Sie die B-Taste los und 
drucken Sie den Analog-Slick in Richtung Korb, um aus dem Ruckwarts-Move 
herauszu einem Spin (Drehbewegung) anzusetzen. 

BinE BEACHTEH SIE: Der Erfolg Ihres Spin-Moves bangl iJavon ab, wie schnell der Spieler wit dem Ball 
verglicben mit dem Abwehrspieler ist. 




Alley-Pops Steuerkreiiz + ia\ 

Drucken Sie das Steuerkreuz und dann die Q-Tasle, um Ihrem Teamkollegen einen 
Alley-oop zuzuwerfen. _________________________ 

Zwei Dings sind mil Alley-oops ^ 

sicher: n I 


1. Sie werden einen Alley-oop- 
Pass IMMER werfen, egal ob Ihr 
Spieler in der Lage ist, den 
Spieizug zu beenden, oder nicht. 

2. Ein Alley-oop-Pass gehl immer 
an den Teamkollegen, der am 
dichtesten am Korb steht - also 
schauen Sie nach, wer es ist und 
ob er freie Bahn hat. 


fz:] '—,-30 Spieler einen Alley-oop-Pass werfen will, sehen 

Sie das daran, dass er winkt, wahrend er zum Korb rennt. 
Es isl aber nicht notig, dass er winkt, damit Sie den 
Spieizug beenden kbnnen. 

Dreh-Modus \ 

Wenn Sie Ihren Spieler nicht bewegen, nachdem er einen Pass erhalten hat, ist er 
im Dreh-Modus. Er wird automatisch versuchen, den Ball zu schutzen, indem er ihn 
mit seinem Korper deckt, solange Ihr Analog-Stick in neutraler Position ist. Dazu 
bleibt er an einer Stelle, dreht sich jedoch, um die Gegner abzublocken. Warten Sie 
nicht zu lange, er wird die Gegner nicht den ganzen Tag abschirmen kbnneni 





\ Pump Fakes 

Urn eine freie Wurfmoglichkeit zu bekommen, tippen Sie die Wurf-Taste (0)an und 
bringen Sie den Verteidiger mit einem „Pump Fake" als Finte dazu, zu friih hoch zu 
springen. Ein Wurf, der nicht geblockt wird, hat eine viel hbhere 


Trefferwahrscheinlichkeit. Wenn Sie also warten, bis der Verteidiger im „Sinkflug" ist, 
bevor Sie Ihren Wurf einleiten, steigen Ihre Trefferchancen betrachtlich. 




Urn einen „Show and Go“ zu machen, versuchen Sie 
einen Pump Fake. Wenn dann Ihr Gegenspieler darauf 
hereingefallen ist, steuern Sie rasch an ihm vorbei auf 
den Kerb zu. 

ME BEACHTEN Sit Bn "Show and Go" ist nur mdglicb, wenn Sie Ihren Dribble nicbl schon henulil bobsn. 


\ Deckung rufen 

Versuchen Sie, von einem Teamkoilegen eine Mauer gemacht zu bekommen, urn den lastigen 
Verteidiger loszuwerden. Urn das zu tun, driicken Sie das Sleuarkreuz und dann die B-Taste - 
Ihr nachster Teamkollege wird eine Mauer machen, urn die Sie herumgehen und damit Ihren 
Gegenspieler abschutlein konnen. 




MBAek 





\ Spieizuge - Playcalls 

Jedes Team hat 16 Spieizuge in seinem Piaybook. 

Sie konnsn bus (4) Spieizugen mithilfe des Playcall- 
Menus im Spiel wahlen, das sie erreichen, indem Sie 
das Steuerkreuz drucken. Von dorl aus rufen Sie das 
Spiel, das Sie mochten, mit der entsprechenden 
Taste auf. Wenn Sie dem Playcall-Menu 
verschiedene Spialziige zuweisen mochten, machen 
Sie das im Playbook-Menu des Trainers. Wahrend 
Sie im Spiel sind, drucken Sie das Steuerkreuz und 
dann Taste ©, ©, O Oder O, urn ein bestimmtea 
Spiel zu aktivieren. 


jzfj 2ie im Kopf haben, welche Spiele auf welcher 

) Tlr*r* Taste liegen, mussen Sie das Menii nicht einmal mehr 
anschauen. Drucken Sie das Steuerkreuz und die entsprechende Taste direkt danach, 
bevor das Menu sich zeigt. 
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Touch-Pass ^ 

Driicken Sie O, um des Ba!) zu Ihrem Teamkollegen zu passen. Bevor er den Ball erhalt, 
lippen Sie noch ein Mai die Pass-Taste an, um einen ultraschneHen Touch-Pass zum 
nachsten Spieler auszufuhren, dem Sie zu passen wollen. Dies ist eine niitzliche Technik 
fiir Spieler, die sehr schnell vorausplanen konnen, wohin sie den Ball als Nachstes bringen 

mochten. 

Freie Bahn \ 

Wenn Sie, nachdem Sie einen Rebound erwischt haben, wiederholf Taste 0 drucken, 
BEVOR SIE LANDEN, werden Sie die Verteidiger um Sie herum verscheuchen. Das ist 
eine gute Methods, den Ball sicher zu behalten, wenn Sie landen, ohne dass er Ihnen von 
den Gegnern gleich wieder abgejagt wird. 

Aus dem Schuss passen 

Versuchen Sie. aus einer Korbwurfbewegung heraus zu passen, tndem Sie die Wurf-Taste 
(O) und dann die Pass-Taste {©) drucken, wahrend Sie auf dem Weg nach oben sind. 

Bei diesem Manover MUSSEN Sie mit dem Finger von der Wurf-Taste hiniiber auf die 
Pass-Taste gleiten - wenn Sie die Wurf-Taste gleich loslassen, geht der Wurf los, bevor 
Sie den Bail passen konnen. 


Wenn Sie einen zusatzlichen 
Verteidiger auf sich ziehen konnen, 
indem Sie einen Sprung-Wurf einleiten 
und dann auf einen frei gewordenen 
Angreifer passen, ist das ein extrem 
elfektiver Weg, die gegnerische 
Verteidigung zu uberrumpeln. 


NBAsk 






• ^STEUEBKKEUZ Defensive Set/Shift 


• ^STEUEBKREUZ+e.Q.e.O^rX Call Set ~ 

•^SlbUEMHEiiz+'B^^fcr N Double Team 
•^SrEUERKRE[lZ+'E~~^^: X Absichtllches Foul 


X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 


BIITE BEACHTEN S/& Eine allernalke Slemkreuzbelegung konnen Sie ouf dew 
Conlroller-Bildscbirweinstellen. 
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_QJ> 
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Im Folgenden finden Sie generella Beschreibungen der grundlegenden 

Steuerung der Vs tlaidtgung. 

\ Swapping Q \ 

Swapping ermoglicht Ihnen, zu dem Spieler zu wechsein, der am dichtesten an dem ist, der 
den Ball hat. Das Ziel des Swap ist, Ihnen immer eine effektive Verteidigung zu ermoglichen 
- suchen Sie sich immer den Spieler aus, der die beste Chance hat, den Angriff zu stoppen. 

\ Stealing © \ 

Drucken Sie Taste ©, urn einen Steal auszufuhren - Sie mussen Ihre Hand auf den Bat! 
bekommen, um ihn wegzuschlagen, oder Sie begehen ein Foul. 


einfachsten bekommen Sie einen Steal so: Versuchen Sie 
J I “ Ihren Spieler dam Mann am Ball zuzuwenden, indem Sie die B- 


Taste und dann Steal (©) drucken. Dann bereiten Sie sich schon mal drauf vor, den Ball gleich 
weiterzugeben, um einen ziigigen Gegenangriff einzuleiten. Sie konnen auch versuchen, im Laulen 
Steals zu bekommen und so den Ball wegzuschlagen. 


\ Blocken O 




Blocken ist eine effektive Methode, zu verhindern, dass der Wurf eines Spielers in den Korb 
geht. Wenn Sie sich vor einem Gegner befinden, der einen Wurf versucht, konnen Sie die 
Block-Taste (O) drucken und so den Ball zu Boden schiagen oder die 
Trefferwahrscheinlichkeit des Wurfs senken. 


\ Last Defender O \ 

Damit steuern Sie den Spieler, der am dichtesten am gegnerischen Korb stehl. Dies ist eine 
besonders nutzliche Taste, wenn Sie sich gegen einen gegnerischen Konter verteldigen 
mussen und nur noch einen Spieler ganz hinten haben. Er ist auch niitzlich, wenn Sie 
einfach Kontrolle uber einen Ihrer Verteidiger haben wollen. 
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Im Folgenden finden Sie die Steuerung der fortgeschritlenen Verleidigung beschrieben. 


\ Dem Gegner zuwenden \. 

Dies ist die beste Position, um einen Spieler daran zu hindern, an Ihnen 
vorbeizukommen - Sie machen sich zu einem „gr6l3eren“ Hindernis, um das er herum 
muss, Der Nachteil ist, dass Sie sich in dieser Position nur langsam bewegen kdnnen 
- das konnen Sie aber dadurch ausgleichen, dass Sie gleichzeitig Turbo (□) drucken. 


\ Passe abwehren~ 




Sie konnen hochspringen, um den Ball auf seinem Weg zum Zie! abzulenken und ihn 
selbst zu ubernehmen. Auf jeden Fall mussen Sie sehr schnell sein, um den Ball im 
Plug zu kriegen. 




Um einen unkontrollierten Ball zu fangen, fiihren Sie 
einfach Ihren Spieler zum Ball hin, und er wird ihn 
aulomatisch aufnehmen. 


\ Spielzijge der Verteidiger \ 

Verfugbare Optionen sind; Full Court Press, Half Court Press, Half Court Trap und 
Half Court Set. Defensive Ziige funktionieren genau so wie das offensive Playcall- 
Menu. Drucken Sie das Steuerkreuz, um an das Menu zu kommen, und drucken Sie 
Taste ©, ©, O oder O , um Ihre Vorgehensweise auszuwahlen. 

Full Court Press. Verteidiger beginren an der Inbound-Linie mit der Manndeckung. 

Hall Court Press, Verteidiger beginnen an der Hall-Court-Line mil der Manndeckung. 

C' Hall Court Trap. Verteidiger versuchen den Spieler am Ball an der Hall-Court-Line zu blocken. 
‘t' Half Court Set. Gibt Ihren Teamspielern den Belehl, sich in einer grundlegenden Hall-Court- 
Anordnung aulzustellen. 
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\ Absichtliches Foul \ 

Wenn Ihr Gegner gerade dabei ist, einen einfachen Korb ohne Gegenwehr zu 
machen oder Sie einfach die Uhr anhalten miissen, kbnneri Sie das tun, indem Sie 
ein absichtliches Foul begehen - das machen Sie, indem Sie erst die B-Taste 
gedriickt halten und dann die 0-Taste drucken, wahrend Sie Konfakt mil dem Mann 
am Ball machen. 

BIITE BEACHIEN SIE: Ein abskbllicbes Foul ouszurufen und einss zu begehen, unlerscbeidet sicb wie folgl: Mil 
dem Ausrufen sagen Sie ouch Ihren Teamkollegen, doss sie (Or ein Foul sotgen sollen, sodoss derienige, der am 
ebeslen dozu in der Logo isf, eines begehen wird. Me Spieler im Team befinden sicb im Foul-Modus, bis 
entweder ein Foul slallgefunden hat oder bis der Spielverlauf ins Slocken kommi - in diesem Foil miisslen Sie 
nach einmol ein abskbllicbes Foul ousrufen, urn die Ordnung wieder herzusfellen. 

\ Double Team \ 

Sie kdnnen jederzeit einen Double-Team-Move ausrufen, indem Sie das Steuerkreuz 
und dann die 0-Taste drucken. Der nachste Team-Kollege wird von seinem Mann zu 
Ihrem wechsein, urn die Abwehr gegen den Mann am Ball zu verstarken. 




TIPP 


Zur Vetleidigung: Urn einen Spieler davon abzuhalten, 
Sie ruckwarts in die Enge zu treiben, versuchen Sie, 
wiederholt auf Turbo zu drucken, wahrend der Poster 
sich gegen Sie wirft. 
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Spieler wechsein 


:x 


Deckung zuweisen 


2\ 


Rebound 


Pass rufen 


Wurf rufen 


Turbo 


Playcail 


XSTEUERKREUZ+e.Q.O, Call Play 

• ^STEUERKREUZ^ 

' ^SIEUERRREUZ^ 


N/A 


N/A 




:x 




Z\ 


:x 


:x 


:x 


NBAsk 



TiDD 9l®ichen Zeit dmcken, 

^rr 1 TiPP gght ){ir w^irf los, Sie konnen nicht eine Taste driicken 
und dann versuchen, mil der anderen auszugleichen - 
die beiden mussen eins werden. 


NBA2K hat ein innovatives, neues System fur freie Wurfe entwickelt. Der Trick fiir 
erfolgreiche freie Wurfe ist, die 0 - und B-Taste gleichzeitig zu drucken. Wenn Sie 
es geschafft haben, die Pfeile uber dem Korb zusammenzufuhren, drucken Sie die 
Wurf-Taste (O), um den Ball loszuwerfen. 

BITTE BEACHIEN SIE : Jeder Spieler hal seine persdniicbe Bovline fur freie Wiirfe - wenn Sie diese umgelien 
wollen und den V/urf diteki macben wollen, driicken Sie die L- und die B-Tosle, damit die Pfeile fiir den freien 
Wurf erscbeinen. 
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Spieleinstellungen 



XFreundschaftsspiel \ 

Wahlen Sie zwei beliebige Teams der Liga und schicken Sie sie auf den Platz. 


X Quick Start \ 

Gehen Sie direkt zum Spielstart mit zwei zufallig ausgewahiten Teams. 

BITIE BEACHJUl SIE: Das Team, das Sie sleuem, ivird immer als Heim /dannsdiofl voreiageslelll sein. 


XSaison X 

Lassen Sie Ihr(e) Team(s) eine komplette Saison mit 82 Spielen beslehen, Oder 
verkiirzen Sie sie auf 56, 28 oder 14 Spiele. Wir notieren die Spieler- und 
Mannschaftsslatistiken und zeigen Ihnen, wie Sie im Vergleich zum Rest der Liga 
stehen. Geben Sie ein User-Profil ein, und Ihre personlichen Leistungen warden 
ebenfalls notiert. 


BITTE BE/iCHTEN SIE- Sevor Sie he Saison storten, uberprOfen Sie nocb einmol, ob Sie ein M angescblassen 
baben, oni5ie2i/5pe/c/iefn. ^ 


^ ^ (—.'I Sie konnen im Saison-Modus oder in den Playoffs ein 

TIPP individuell zusammengestelltes Team benutzen. 


X Playoffs \ 

Es gibt nichts Besseres als Playoff-Basketball. Im Playoff-Modus konnen Sie die 
regulars Saison umgehen und trotzdem um den Preis kampfen. Das Spiel folgl den 
Regain der NBA, aber Sie konnen jede Serie auf 7, 5, 3 oder auch nur ein Spiel 
verkurzen. 
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' \Training \ 

Auch die legendaren Spieler der NBA wurden nichl uber Nacht beruhmt - das kann 
durchaus 100 Jump Shots am Tag kosteni Der Shot Rater wird Ihnen helfen, Form und 
Timing zu perfektionieren. Sie konnen sogar alfe Komponenten des Angriffsspiels trainieren 
- allein oder mit einem Freund - und zwar in der exklusiven SEGA Sportarena. 

Im Trainingsmodus sfarten alle all 5 Ihrer Spieler an der Auslinie, sodass Sie mit jedem 
uben konnen (und es ist einfach, zusatzliche Controller anzustecken!). Wenn die Spieler 
ihren Trainingspartner wechsein wollen, konnen sie ins Ersatzspieler-Menu gehen. Wenn 
mehrere trainieren, konnen die Spieler auch Icon-Passe und Touch-Passe uben, und es ist 
DIE Gelegenheit zu iiben, wie man aus einer Wurfbewegung heraus einen Pass landet. 
BIUE BEACHJEtl SIE: Sie konnen mil jedem Spieler Irainicren, indem Sie ilm nus dcm Pause-Menu auswdhlen. 



Was genau sind ihre Optionen? Hier konnen Sie die Spielparameter anpassen. 

\ NBA-Reqeln (NBA Rule'irX 

Jede Regel im Spiel ist modifizierbar oder kann mit OFF ausgeschaltet warden - also 
schauen Sie sie sich genau an, vielleicht mochten sie nach Ihren „eigenen Regeln" spielen. 

BIUE BEACHFE/I SIE: Die HBA hal noue Pcgeln fiir die Sohon 1999-2000 aufgeslellt, und dieso sind in das Spiel eingeboul. 

\Game Play \ 

Hier konnen Sie Schwierigkeitsgrad, Spielgeschwindigkeit, FeldgroOe, Lange des Spiels, 
Verletzungen und vieles mehr einstellen. 

Simulatlons-Modus us. Arcade-Modus 

Der Simulationsmodus ist so dicht dran an der echten NBA-Action, wie’s nur geht: 
Ermudung der Spieler, Fouls, Verletzungen, was Sie wollen. Wenn Sie eher ein 
aufregendes, weniger realistisches Spiel vorziehen, wird Ihnen der Arcade-Modus zusagen, 
wo die Sprunge etwas hdher, die Dunkings etwas groBer sind und die Regain komplett in 
die Tonne getreten wurden. 
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\ Prasentation \ 

Verandern Sie Soundeffekte, Kommentare, Musik, Overlays und vieles mehr.. 

\ Controller \ 

Probieren Sie die diversen Steuermoglichkeiten aus - vielleicht finden Sie eines, das 
Ihren Daumen besonders zusagt. 

XCodes \ 

Jede Menge versteckte SachenI Wir haben Sie, aber wir verraten Ihnen nichfs. 

Baslein Sie Ihre eigenen Spieler oder Ihr Team und schauen Sie nach Ihren 
Leistungen. 

X spieler erschaffen (Create Player) \ 

Ob Sie ein Zweimelerfunfzig-Monster kreieren wollen oder nur den Sport-Star Ihrer 
Schule wiedersehen wollen, bier haben Sie's in der Hand. Messen Sie jeden 
einzelnen Kdrperteil ab, schnitzen Sie das Gesicht, wie Sie's haben wollen und 
verteilen Sie die Eigenschaftspunkte so, dass der Spieler perfekt in Ihr Team passt. 

X Voreingestellle Spieler (Pre-Set Players) \ 

Um Ihnen die Sache etwas zu erleichtern, gibt es drei Gruppen von voreingestellten 
Attributen fur jeden veranderbaren Punkt. Ob Sie den prototypischen Point Guard 
haben wollen oder den verteidigungsstarken Riesen, die konnen Sie hier 
finden.Wenn Sie mochten, konnen Sie einfach ihre Egenschaften als Basis nehmen 
und sie dann nach Belieben modifizieren. 

BUTE BEACHTEN SIE: Sie haben aucb nach zcbn zusalzliche Punkte, die Sie verteilen kmen, wie Sie mochlen. 
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\Teamaufstellungen \ 

Schauen Sie sich samtiictie Spieler in den Tabellen an, komplett mit Stalistiken und 
Bewetiungen. 

\ Spielermarkt \ 

Sie suchen nach dem Super-Spieler? Versuchen Sie sich als Klubmanager, und 
machen Sie fur Ihr Team einen Deal! Bis zu drei Spieler aus jedem Team kdnnen pro 
Transaktion verschachert werden. 

\ Aufstellunqen \ 

Hier konnen Sie bis zu acht individuelle Aufstellungen kreieren, aus denen Sie im 
Ersatzspieler-Menij wahlen konnen. Ob Sie eine 3 Point-Aufslellung brauchen, eine 
Rebound-Einheit oder vielleicht Ihre beslen Leule am Ball auf dem Feld wollen, hier 
konnen Sie all das arrangieren und sich die langwierige Spieler-fur-Spieler- 
Auswechselei sparen. 

\ Imporlieren 

Wenn Sie bei einem Freund spielen und Ihr zusammengestelltes Team, Ihren eigenen 
Spieler und/oder Ihr User-Profil benutzen wollen, schlieBen Sie einfach Ihr VM an 
seine Dreamcast an, und Sie haben alle Ihre personlichen Daten verfijgbar. 

BITTF BEACHTEH SIE: Jede Informlion isl von den enisprecbenden Arealen aus zugdnglicb, das keil}! „CreaIed 
Jeams“ kann vom Jeam Selecl"-Bildscliirm aus angewabll werden. 

\ User-Profil 


Hier konnen Sie Ihren Usernamen eingeben und Ihr Userprofil erstellen. Wenn Sie 
ein paar Spiele auf dem Buckel haben, schauen Sie hier nach, ob Ihre Leistung Sie 
unter die Top 10 katapultierl. 
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Mit Coach konnen Sia genau das tun - Ihr Team coachen. Nehmen Sie alle ndtigen 
strategischen Gnstellungen vor. 

\ Orders \ 

Hier konnen Sie folgende verschiedene Zuweisungen fur Ihre Team-Spieler 
vornehmen: 

t: Starke der Verleidigung: Normal (Regular). Stark (Tight) oder Locker (Loose) 
ft Verteidigte Position: Weisen Sie Ihre Verteidiger zu, d.h, wenn Sie mochten, dass 
Pippen den Point Guard dee anderen Teams deckt, konnen Sie das hier einstellen. 
ft’ Double team; Legen Sie test, auf wen sich Ihre Verteidigung konzentrieren soil. 



Wenn Sie ein Timeout ausrufen wollen, drucken Sie die Start Taste und gehen Sie zum 
Pause-Menu. Sie werden immer sehen, wie viela Timeouts Sie noch ubrig haben, bevor 
Sie entscheiden, ob Sie eines benutzen - Sie haben nur drei pro Halbzeit, venvenden 
Sie sie klug. 

\Auswechseln (5ubstitutions)\ 

Sorgen Sie dafur, dass ihre Mannschaft frisch bleibt und keinen Arger mit Fouls hat. 
Wechsein Sie irgendetnen ihrer ausgewahiten Ersatzspieler ein. Sie konnen Spieler 
einzeln auswechseln. mehrere auf einmal oder die ganze Aufstellung andern. Drucken 
Sie die D- und die O-Tasle, um sich die verfugbaren Aufstellungen anzuschauen. 

f 

Werden Sie in der Zone nur verprCigelt? Dann lassen 
I TIPP Sie das Ihre Aufstellung von Riesen erledigen. Sie 
schaffen keine leichten Korbe? Schicken Sie Ihre kleine Aufstellung rein und setzen 
Sie auf Speed und Geschicklichkeit. Sie brauchen schnelle drei Punkte? Benutzen 
Sie die 3-Point-Aufstellung. Solche Aufstellungen sind ein schneller und einfacher 
Weg, Ihr Team aufzupolieren. 
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\ Auswechsein (Substitutions, Fortsetzunq) 

Einstellungen [Settings) 

Die Einstellungen bestimmen, wie das Auswechsein vonstalten geht (Auto 
Oder Manual}, in welcher Geschwindigkeit Ihr Team spielen soli (Game 
Tempo), ihr Konterspie! und ihre Rebounds. 

PlaybDok 

Aus welchen Spielen soil ihr Team wahlen konnen? Schauen Sie sich die 
animierten Spieizug-Diagramme an und weisen Sie den Taslen andere 
Spiele zu, wenn Sie das mochten. 


Wenn Sie in den letzten Zugen eines Playoff-Spiels 
I TlPP liegen und das Spiel schon so gut wie entschieden isl 
{Sie gewinnen gerade haushoch oder verlieren 
abgrundtief), verwenden Sie das Aufstellungs-Fealure, 
urn Ihre schwachsten Spieler einzuwechseln. Es nutzt 
nichts, in den letzten Sekunden Verletzungen Ihrer Stars 
zu riskieren. Nehmen Sie Ihre wichtigsten Leute vom 
Feld und sparen Sie sie sich fur das nachste Spiel aufi 
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Hier sehen Sie die gegenwartigen Slalisliken fur beide Teams und einen aktuellen 
Verletzungs-Report. 

BUTE BEACHTEN SIE: Alle Slalisliken im Spiel konnen Sie onivoWen, indem Sie Tosle © in der enlspreclienden 
Kalegorie driicken. 



Es gibt acht Kamerapositionen. zwischen denen Sie wahlen konnen. Sie konnen sich 
jede vorher anschauen und aussuchen, welche die Bests isl fur Ihre bevorzugte 
Spielart. 

\ Einstellungen (Settings) \ 

Alle Kameras haben gewisse fortgeschrittene Einstellungen, die Sie verandern 
konnen. Diese sind: 

Key Zaam Diese lasst die Kamera auf die Zone zoomen, sowie der Ball in 

den Nah-Bereich gerat. 

Auto Rip Wenn dies im Full Court-Kameramodus aktiviert ist, wechselt 

die Kameraposition nach jedem Wechsel des Ballbesitzes, 

Revei^e Angle Platziert die Kamera auf der Gegenseite des Feldes, wobei der 

Blickwinkel erhalten bleibt. 
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Wolllen Sie jemals wissen, wie es ist, im “War Room" eines Teams zu sein, wahrend die 
NBA-Taams zusammengestellt werden? Hier kommen Sie so nah dran wie uberhaupt 
moglich. Urn einen Fantasy-Draft der gesamlen Liga zu erreichen, hevor Sie die Saison 
starten, schalten Sie „fantasy draft" im Saison-Einstellungs-Menu EIN. Wenn Sie einen Draft 
machen wollen, sehen Sie eine Lisle von Teams, aus denen Sie Spieler rekrutieren konnen. 
Bis zu vier Spieler konnen an dem Draft teiinehmen. Geben Sie einen Usernamen fur alle 
Teams, die Sie auswahlen wollen, und die Dreamcast wird alle ubrigen Teams steuern. 

fl/JTf BEACHTEU SIE: Sis konnen in dissent Modus so viele Tsam aussvclien, wie Sis mSchlen. 

^ Wenn Sie die Geschwindigkeit der Teamauswahl 

~ 1 TIPP vergrdSern wollen, drucken Sie einfach Taste O. 


Ihr VM-Bildschirm wird wahrend des Spiels verschiedene Informationen und 
Nachrichten anzeigen. Das kann z.B. sein: 

ft’ Gluckwunsche nach Dunkings, 3-pointers, Blocks, Alley-oops, Treffern in letzter 
Sekunde und anderem 


Nummer und Position des Spielers, wenn Sie Pass-Icons haben 
■: Foul-Situation der Spieler, nachdem ein Foul begangen wurde 
Energieniveau der Spieler (immer mal wieder) 
rj' Energieniveau eines einzelnen Spielers, wenn er anfangt miide zu werden 
■i- Team Timeout-Review, wenn beide Teams ein Timeout ausgerufen haben 
ri’ Wurfwertung und Prozentsatz, wenn ein Wurf gemachl wurde 



Das Spiel speichert automatisch Daten fur Sie, wenn Sie einen spelcherbaren Modus 
verlassen (Saison, Playoffs etc.) Was werden sich die Programmierer wohl als 
Nachstes ausdenken -? 
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Entrenador 113 




La sangre se te sube a la cabeza cuando te pones en pie tras 
el ultimo tiempo muerto. 

La multitud es enSOrdccedorQ/ pero dejas la mente en bianco, 
porque ha llegado la hora de la verdad y quieres ir a por todas. 

Qnjedan seis segundos de parHodo 

y vais perdlendo por un punto. Saltas □ la concha y recoges ei saque, 

inmediatamente te rodean dos defensores. 

Amagas rapidamente a la izquierda y giras a b derecha 

escapando por la llnea de banda. Miras el reloj. 

Quedan tres segundos. 

Solo un hombre te separo de la canasta. 

Como un rayo de luz, notas un levisimo movimiento de su cuerpo a tu derecha. Es 
tu unica oportunidcd, asi que botas el baton por debajo de las piernas, lO 

pasas a io izquierda y Io dejas atras. Tiros a canasta 
cuando solo queda un segundo... El balon esta en el aire 

cuando suena la serial y... jENTRA! lENTRA! 

^Eres el elegido? 
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/ Woto; SfljD Sporls^’’' NBA IH es un juego de uno a cualto 

V /^f / Puedes adquirir mandos de control 

/"HX adicionales (se venden por separado) para 

lX'\ jugar con doa o mas personas. 

A OLv, Antes de encender la consola Dreamcast, 

[— conecta los mandoa de control y otros 
I — MU — -\ perifericos a los puertos de mando de la 

[ r-7i (■Tm 1^ I consola Dreamcast. Para volver a la pantalla 

^ ^ de titulos en cualquier momento durante el 

^ I juego, pulsa simullaneamente los bolones 

XnaEIBWI h rmitiim. o. e.o.oy start. 

consola reinicie el 

programay muestre la pantalla de titulos. 
^2 Si vas a usar una unidad vibradora Vibration 

Pack (se vende por separado), introducela 
en el puerlo de expansion 2 del mando de 

Si usas una tarjeta de memoria Visual Memory consola Dreamcast. Si se 

(se vende por separado). introducela en el introduce en el puerto de expansion 1, no 


puerto de expansion 1 del mando de control de 


la consola Dreamcast y as! podras guardar y 
recuperar oartidas . 



desconeote durante la partida o que 
provoque otras interrupciones en el juego. 



SEGA Sports NBA 2K usa 'menus radiales". 
Este innovador sistema de menus proporciona 
una mayor velocidad de desplazamiento; lo 
que antes resultaba tedioso no requiere ahora 
ningun esfuerzo. Pulsa sin soltar el slick 
analogico en la direccion de la opcidn que 
quieras y pulsa el boton O para seleccionar la 
opcion resaltada. 



RESUMEN DE LOS CONIROLES 


NBA 2K ha sido disehado pensando 
en las funciones analogicas. Eslas 
funciones no solo proporcionan una gama 
de movimientos mucho mayor, sino qua 
anaden profundidad al juego gracias al nivel 
de precision que proporcionan. Recuerda 
qua tos controlas y consejos que se ofrecen 
aqui se refieren a los controlas 
predelerminados de NBA 2K| pero tambien 
existen configuradones de control 
allernativas; por ejemplo, el uso del boton 
D como control principal es una opcion 
ideal para los de la vieja ascuela. 

IIOTA: llunw laques el baton nnalogico ni los galillos 
E/l mieniras enaendes la consolo OreamcosI, ya gue 
podrias inlerrumpir el proceso de inslokcm del mando 
de control y prorocar vn error en el luncionamiento. 






Pass mciios liempa confionilD el jueso y mas juQande. 




CONSEJOS, 


Si en algun memento necesitas ayuda para navegar 
por los menus, pulsa el botdn O; aparecera una 
pantalla de ayuda con la que puedes encontrar el 
camino. 
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NOTA: Puedes escoger una configuracion ollernaliva del bolon D en la ponlollo del 
mando de control. 



Si pulsas el faoion © B botaras el balon entre las 
piernas, pero si tienes pulsado Turbo (gatillo □) al 
mismo tiempo, giraras. 


, . f'l I I, 

Mcaque oasico 


< 



A continuacion encontraras breves descripciones de todas las funciones de 
ataque basicas. 

Pase direccional Q \ 

Para hacer un pase a cualquiera de tus companeros, pulsa el boton anaibgico en 
la direccion del jugador al que quieres pasar el baibn y a continuacion pulsa el 
boton O, 

\ Pase con icono O \ 

Usa el pase con icono para asegurar que el baibn llegue al jugador deseado. Si 
pulsas el boton O, aparecera un icono de pase sobre cada uno de los 
companeros de equipo. Cuando hayas localizado al jugador al que quieres pasar, 
pulsa el boton correspondiente. Es importanje recodar que los siguientes 
botones siempre pasan a las correspondientes posiciones de jugador; 

© Point Guard - base (1 spot) 

© Shooting Guard - escolta {2 spot) 

O Small Forward - ala-pivot (3 spot) 

© Power Forward • alero (4 spot) 

E! Centre - pivot (5 spot) 


NOTA: Si memomas todas las patejas de boton y posidon asignadas padrds pasar fddimenie el balon al 
iugador que qvieras, auaque no esie en tu cawpo de vision. 


\ Driblar botando entre las oiernas Q X 

Algunos jugadores se cruzan el baibn entre las piernas solo para obtener puntos de 
estilo, pero quienes saben usarlos, pueden 'amagar' haciendo creer al defensor que 
van en una direccion para despues ir en otra. Este movimiento tambien permits al 
poseedor del baibn la oportunidad de cambiar el baibn de mano como medida de 
>. proteccibn. 
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Para tirar, manten pulsado el botdn O. Cuando hayas alcanzado el tope del saito, 
suelta el botdn para lanzar el tiro. 

HOJA: Si no suellas el bolon de lira, caerds m cl baton y recibm una pemlizacm par pasos (Itavelling violalionl. 



\ Turbo H \ 

Turbo sirve justo para lo que parece: aumentar la velooidad. Cuando el botdn turbo 
(□} este pulsado, el jugador tomara velooidad, lo cual incrementa el impulso de sus 
siguientes movimientos, 






iEres un fan del cuerpo a cuerpo? Pues estas de suerte: NBA2K le permitira 
hacerlo como Iqs profesionales. Para abrirte paso hasta la zona, manten pulsado el 
gatillo II mientras mueves al jugador hacta la canasta. Evidentemenle, es necesario 
que haya un defensor alii, o no tendras a nadie con quien enfrentarte. En el 
enfrentamiento cara a cara, e! tamano del jugador, su fuerza y su habilidad, en 
comparaclbn con la del defensor, determinaran si es capaz de apartarlo o si, por el 
contrario, se topara con un muro de ladrillo. Una vez estes suficientemenie cerca 
de la canasta, pulsa el boton de tiro para lanzar el clasico gancho. 


iCbNS^O* 


Para obtener una ventaja adictonal cuando el 
jugador este reculando (D), prueba a pulsar 
repetidamente e! boton Turbo Ocada vez que 
de un paso hacia atras; esto hara que seas mas eficaz. La pulsacibn repetida de 
Turbo tambien funciona para el defensor. Para mantener al adversaria fuera de la 
zona, pulsa el boton Turbo cuando lance su peso hacia ti. 

No olvides la nueva regia de la NBA sobre el cuerpo a cuerpo. Solo puedes dar la 
espalda a la canasta durante cinco segundos. Hazio rapidamente y lanza el tiro o 
el arbitro usara el silbato. 


^\Mod^ecular 




Cuando estes en modo recular (Back Down Mode), suelta el gatillo El y pulsa el 
boton analogicQ hacia la canasta para dar la vuelta y salir de este modo. 

NOTA: La eficada del movimienlo de giio depends de la rapidez del jugador en posesion del talon comparado 
con la del defensor. 
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Asistencias Boton D + H \ 

Pulsa el boton D y luego el gatillo Q para lanzar una asistencia (alley-oop) a un 


companero. 


Hay dos cosas seguras con 
respecto a las asistencias: : 

1 . SIEMPRE se lanza un pass alley- 
cop, Independiente de que el 
jugador se encuentre □ no en 
posicion de terminar la jugada. 

2. El pase alley-oop siempre va 
dirigido al companero que se 
encuentre mas cerca de la 
canasta, asi que comprueba quien 
es y si tiene via iibre. 



f^1 CONSI^O^ companero quiere que le hagas una 

tMiM-HrCZ ) '■ ' asistencia, veras que sacude la mano mientras 

corre hacia la canasta. De todas formas, no es necesario que te haga sefias para 
que puedas efectuar la jugada. 


"X Modo pivotear~ 


IX 


Si no mueves a! jugador cuando recibe un pase, estara en modo pivotear. Mientras 
el stick este en posicion neutra, el jugador intentara proteger el balon 
automaticamente, escudandolo con su cuerpo. De todas formas no tardes 
demasiado en decidirte; no podra quitarse a los demas de encima indefinidamente. 


X Amagos de saito X 

Para obtener un tiro abierto, golpea el boton de tiro © y engana a! defensor haciendo 
que salte en el aire. Un tiro °sin oposicidn" tiene una probabilidad de entrar mucho 
mayor, asi que si esperas a que el defensor esle cayendo antes de iniciar el 
lanzamiento, tus probabilidades de que el tiro sea satisfactorio seran mucho mayores. 


rWk'ilepirtT ejecutar un movimiento "mostrar y escapar" 
mJlsMiM;/- ) (Show and Go), haz un amago de saito. Cuando el 
defensor se lo haya creido puedes esquivarlo 
rapidamente e ir a por la canasta. 

NOTA: Solo es positle e/eru/or esle movimiento si lodnvio no se ho bolodo el halon. 


Intenta que un compahero te ayude a quitarte ese defensor tan pesado de encima. 
Para hacerlo, pulsa el boton D y despues e! gatillo H - el jugador de tu equipo que 
se encuentre mas cerca creara un muro para que puedas rodear al defensor. 











Pulsa © para pasar el balon a un companero. Antes de que este reciba el balbn, 
vuelve a pulsar el boton de pase para ejecutar un pase con toque al jugador al que 
quieres que llegue el baldn despues. Pasar con toque es una lecnica muy util para 
quienes pueden anticlpar con rapidez donde quieren que vaya el baldn a continuacion. 


Cuando recojas un rebote, si pulsas repetidamente el boton © ANTES DE CAER, 
"despejaras" a los defensores que te rodean. Este es un buen metodo para proteger 
el baldn contra los defensores que intentaran arrebatartelo mientras caes. 


Puedes intentar pasar despues de iniciar un tiro a cesta pulsando el botdn de tiro 
(O) y despues el botdn de pase (©) mientras estas en el aire. DEBES arraslrar el 
dedo desde el botdn de tiro al botdn de pase para ejecutar este movimiento; si 
retiras el dedo del botdn de tiro, lanzaras a canasta antes de poder pasarlo. 


Atraer a un defensor mas 


iniciando 


pasar el baldn a un companero 
desmarcado es una forma 
extremadamente eficaz de 


romper 
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A conlinuacion encontraras descripciones de los conlroles de dafensa 
basicos. 


\ Intercambiar O \ 

Esta maniobra permite pasar a controlar a! jugador qua esta mas cerca del poseedor del 
baldn. El proposilo de esie intercambio consists en lener la oportunidad de hacer una 
jugada defensiva, al seleccionar el jugador con mayores posibilidades de detener el ataque. 

N yRobar 0 \ 

Pulsa el bolon 0 para ejecutar un robo del balon: debes poner la mano sobre el 
baldn para arrebatarlo con un toque, de lo contrario cometeras una falta personal. 

/ ^ 

cbj ■ ■ Para incrementar la eficacia del robo, prueba a 

- 1 enfrentarte al poseedor de! baldn pulsando el 

gatiilo E y despues el botdn de robo (©), y prepara a tu hombre para que escape 
rapidamente. Tambien puedes intentar hacer un robo en movimienlo para liberar el 

^ baldn. ^ 

^ Bloqueo Q \y 

El bloqueo es una forma eficaz de evitar que el tiro del poseedor del baldn enfre en la 
canasta. Si estas frente a un adversario que intenta tirar a canasta, pulsa el botdn de 
bloqueo O bien para arrebatarle el baldn □ para reducir las posibilidades de que el tiroi 
entre. 

\ Ullimo defensor O \ 

Con esta orden se pasa a controlar el jugador mas cercano a la canasta en la que 
mete el contrario. Esta botdn resulta especialmenle util cuando se necesita defender 
un contraataque y solo se tiene un hombre de vuelta. Tambien resulta muy util si 
simplemente se quiere controlar a uno de los jugadores de la media cancha. 
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L^'t;i‘oi iSci xiVfcii i^ciu'ci 


A conlinuacion encontraras descripciones generales de los conlroles de defensa 
avanzados. 


Esta es la mejor posicion que puedes adoptar para evitar qua un jugador te esquive, 
ya que esencialmente seras un obstaculo mayor que rodear. El inconvsniente es que 
con esta posicion tus movimientos seran mas lentos, pero para compensar, siempre 
puedes pulsar a la vez el boton turbo (Q). 

\ Defender pases 

Es posible saltar delante de un pase e inferceptarlo para hacerse con el control del 
balon, pero hay que ser rapido para pillar el baldn en el aire. 


‘ ~ ■ Psra coger un balon sin dueno, solo tienes que dirigir 
al jugador hacia el balon y lo recogera 

automaticamente. ^ 

\Formaciones defensivas \ 

Las opciones disponibles son: preaion a toda cancha {Full Court Press), preside a media 
cancha (Half Court Press), preside al hombre (Half Court Trap) y formacidn de media cancha 
(Half Court Set). Las formaciones defensivas funcionan de forma semejante al menu de 
peticidn de jugadas de ataque. Pulsa el boton D para que aparezca el menu {Defensive Sets) 
y pulsa el boton ©, ©, O o Otpara seleccionar una de las formaciones defensivas. 

<' Pull Court Press: Los defensores marcan a su hombre en el saque 
Half Court Press: Los defensores marcan a su hombre en la llnea central 
Half Court Trap; Los defensores intentan atrapar al poseedor del balon en la linea central, 
d' Half Court Set: Ordena a los jugadores del equipo en una formacidn de media cancha 
basica. 


NBAsk 





\ Falta intencionada \ 


Ya sea porque un adversario va a meter una canasta facilona □ sencillamente porque 
necesitas detener el reloj, puedes cometer una falta intencionada: manten pulsado el 
gatillo Q y despues pulsa el gatillo D mientras estas en contacto con el poseedor 
del balon. 

HQU: b diferenaa enite pedir una folia intencionada y cmelerlo es que si se pide se solicila ol reslo del 
equipo gue incurra en falla, asi que lo hard quien lo lenga mas fddl. Todos los jugodores del equipo eslordn 
en modo de falla inlencionada, bosta que se comela una falla a baya una siluacidn de balon muerlo, en cuyo 
caso lendras que pedir una falla intencionada de nuevo para volver a imparfir la orden. 

\ Pedir dos contra uno \. 

Puedes pedir un dos contra uno en cualquier momento, pulsando el boton D y luego 
el gatillo D. El miembro de tu equipo mas cercano dejara de marcar a su hombre 
para marcar al tuyo, y asi apretar la defensa sobre el poseedor del balon. 



Defiende al que entra a canasta. Para impedir 
que el jugador contrario te haga recular, pulsa 
Turbo mientras el atacante lanza su peso sobre ti. 




NBAac 


/\i 0 .C|u© sin ©I Dciion 



Cambiar jugador 


:x 


Seleccionar Jugadores \ 


Rebote 


Pedir pase 


Pedir tiro 


Pedir jugadas 


^ ^Boton D+ Q,©,Q, Escoger jugada 

D + H " 

D -f 


IX 


:x 


:x 








:x 


:x 


:x 
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V Tiros libres \ 

NBA 2K ha desarrollado un innovador sislema de tiros libres. El secreto de los tiros 
libres consisle en pulsar a la vez los gatillos D y Q al mismo nivel. Cuando hayas 
conseguido alinear las flechas sobre la canasta, pulsa el boton de tiro (O) para 
encestar. 

WOH ; Coda jugador liene su form personal de tiro litre; de lodos formas, si quieres sallarle esfo y pasar 
direclameole al tiro, pulsa los gatillos para que aparezcan las flechas de tiro libre.. 


"‘rn Si no aprietas los dos gatillos AL MISMO 

TiEMPO, el tiro no sera valido. No puedes pulsar 
uno de los gatillos e intentar compensar con el otro; es imprescindible que se pulsen 
a la vez. 
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Configuracion del juego 



~ \Exhibici6n 

Escoge dos equipos de la liga y sal a la cancha. 

\ Inicio rapido \ 

Ve direclamente al salto entre dos con dos equipos escogidos al azar. 

NQTA: B equipo que esco/as siempre sera el que juega en rasa. 

\Temporada \ 

Juega una temporada completa de 82 parlidos o personaliza la temporada a 56, 2B 6 
14 encuentros. Seguiremos los resultados de tu jugador y de tu equipo y le 
dejaremos ver como vas en la liga. Si introduces un perfil de usuario (User Profile), 
tus records personales tambien se guardaran. 

NOJA: Antes del iniciar la temporada, asegurale de lener una anidad pora guordarla. 




j cCONS^Pi 


Puedes jugar con un equipo creado en un el 
modo temporada o modo Playoffs, 


\ Playoffs \ 

No hay nada como las finales de baloncesto. El modo Playoff te permits saltarte la 
temporada normal e ir de todas formas a per el premio. La estructura sigue el 
reglamento de la NBA, pero puedes personalizar cada serie a 7, 5 6 3 partidos o tan 
solo a 1. 
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Las leyendas de la NBA no se crean de la noche a la manana; puede que hagan falla 
1 00 tiros al dia. La evaluacidn de tiros (Shot Rater) te ayudara a pulir la lecnica y los 
tiempos. De hecho, puedes perfeccionar todos los aspectos del ataque, en solitario 
o con un amigo, en la cancha de competicion exclusiva de SEGA Sports. 

En las practicas, tus cinco jugadores titolares estaran en la linea lateral al principio, 
para que puedas practicar con cualquiera (recuerda que es facil introducir mas 
mandos de control). Si se quiere cambiar al jugador con el que se esta practicando, 
hay que ir al menu de sustituciones (Substitutions). Al tener varies jugadores en las 
practicas puedes practicar los pases con icono y los pases con toque, y este es el 
sitio ideal para ensayar el pase desde tiro. 

WOH; Puedes practicar con el jugador que desees seleccionandolo desde el menu de pausa (Pause). 


£,Cuales son exactamente tus opciones? Aqui puedes ajustar los parametros del juego. 
Reglamento de la NBA 

Todas las reglas del juego se pueden modificar o desactivar. Echales un vistazo, y si 
lo prefieres, creatus propias reglas. 

NQJA: Las nuevas reglas implanlodos par la NBA para la lemporoda 1 999-2000 se hon incorporado al juego. 


Aqui podras ajustar los niveles de dificultad, la velocidad del juego, la duracidn de los 
cuartos, las lesiones y muchas cosas mas. 

Motto simulacidn y motto Arcade 

El modo simulacion le proporciona la accidn NBA mas realists: cansancio de los 
jugadores, faltas, lesiones y todo lo que quieras. SI buscas una experiencia mas 
relajada, le puede interesar el modo Arcade; los saltos son mayores, los mates 
resullan mas especlaculares y todas las reglas se pasan por alto. 



\ Presentacion ~\ 

Ajusta los efectos de sonido, los comenlarios, ia musica, etc. 

\ Mando de control \ 

Echa un vistazo a las diferentes configuraciones de los mandos y deja que tus 
pulgares decidan cual les gusla mas. 

\C6digos \ 

jSecrelos gratuitosi Los tenemos, pero no te vamos a decir ddnde. 

Crea tus propios personajes o equipo y comprueba tus records de usuarlo. 
\ ^Crear jugador \ 

Tanto si quieres crear un monstruo de dos metros y medio como si apuestas por 
una promesa universitaria, aqui es donde puedes disenarlos. Ajusta el tamano de 
cada parte del cuerpo, transforms el rostro como quieras y distribuye Ids atrihutos 
para dar con lo que lu equipo necesita, 

\JugadQres predeterminadoTV 

Para facilitarte las cosas, hay tres grupos de atributos predeterminados preparados 
para cada posicion disponible. Tanto si estas buscando e! prototipo de alero o un 
defensor inmenso, puedes encontrarlos aqui. Si lo deseas, puedes usar sus 
atributos como punto de partida y modificarlos como mas te convenga. 

UOTA: Venes diez punlos adicionaks pata disifibuirlos como i/weraj, 
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En los cuadros puedes ver las estadlsticas y clasificaciones de cualquier jugador. 


^Buscas a un jugador impresionante? Prueba en el GM y cierra una buena operacion para 
tu equipo. Se pueden iichar hasta tres jugadores de cada equipo en una sola transaccion. 


Permite crear un maximo de ocho suplentes personalizados para escoger del menu 
de sustitucidn (Substitution). Tanto si necesitas un tirador de tres puntos o un 
reboteador como si quieres a Ids mas habiles con el balon en la cancha, puedes 
organizar tu equipo aqui y asi ahorrarte e! tedioso procesos de sustituir a los 
jugadores uno a uno. 

V Importar \ 

Supongamos que estas en casa de un amigo y quieres usar tus records del equipo, 
el jugador y el usuario que has creado. Pues bien; solo tendras que introducir tu 
unidad VM en su consola Dreamcast para disponer de toda tu informacion 
personalizada. 

//OH; 5d pusde acceder a loda la infomacion desde el area mespondiente, es decir, para sekccmor Equipos 
cteados (Created Teams) ve a Sekcchnar equipo (Team Select). 

\ Records de usuario \ 

Visita esta pantalla para introducir el nombre de usuario y crear un perfil. Cuando 
hayas jugado unas cuantas partidas, vuelve para comprobar si tus puntuaciones 
Bstan entre las diez mejores. 



El entrenador sirve precisamenle para enlrenar al equipo. Haz todos I03 ajusles 
estrategicos necesarios. 

\Ordenes 

Aqui puedes determinar los siguiantes ajustes para los jugadores del equipo; 

'i' Presion defensiva (Defensive pressure): Regular, Dura (Tight) 0 Floja (Loose) 
‘i' Posicion defendida (Position defended): Asigna los marcajes, es decir si 
quieres que Pippen marque al alero del otro equipo, diselo aqui. 

<' Dos contra uno (Double team): Determine sobre quien se centrara tu 
defensa. 


Cuando quieraa pedir un tiempo muerto, pulsa el boton Start y ve al menu de 
pausa (Pause). Siempre aparecen los tiempos muertos que te quedan antes de que 
decides si utilizer uno: solo tienes tres en cada parte, as! que usalos con 
precaucion. 

XSustituciones \ 

Manten e! banquillo fresco y sin problemas. Aqui se puede sustituir a cualquiera de 
los suplentes. Puedes llevar a cabo sustituciones sencillas de jugador por jugador, 
sustituir a varies jugadores 0 cambiarlos todos. Pulsa los gatillos B y Q para pasar 
por los jugadores disponibles. 


'n ®st3n ganando en la zona? Pues saca a la 
^■ r , v 5 ».Pl!*SEJ^ consigues ninguna canasta? Pues 

saca a tu jugador mas escurridizo para que su velocidad trabaje en tu favor. 
iNecesitas un triple rapido? Usa el suplente de tres punlos. Los suplentes 
proporcionan una forma facil y rapida de cambiar la configuracion del equipo. 
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\Susliluciongs (continuacii5n)\ 

Configuraciones 

Las configuraciones determinan como quieres que tengan lugar las 
sustituciones (Auto o Manual), a que ritmo quieres que juegue el equipo 
(Game Tempo), su contraataque (Fast Break) y sus rebotes (Rebounds). 

Estrategia 

iQue jugadas quieres que pueda escoger el equipo? Echa un vistazo a los 
diagramas animados y asigna una jugadas determinada a cada boton si lo 


( fZiTj - I Si estas en ios liitimos ianzamientos de un 

■ ) - - ■ - playoff y el partido esta decidido (ganas por un 

montdn o pierdes por un monton), saca a pista a los peores suplentes. No tiene 
sentido que te arriesgues a que los jugadores estrella se lesionen en el ultimo 
momento. Reserva a los titulares para el siguiente partido. 




I V 1 O i I L-.1 
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Desde aqui podras acceder a las estadlslicas de la partida actual y a un informe 
actualizado de las lesiones. 


Nolo: Puedes organizar lodos las esladislicas de h partida pulsondo el baton © en cualquier calegoria. 



Hay ocho angulos de camara entre los que escoger. Puedes obtener una vista 
preliminar de cada uno y seleccionar el que se adecue mejor a tu juego. 


Configuraciones *\ 

Todas las camaras tienen configuraciones avanzadas que puedes modificar. Son las 
siguientes: 

Zoom La camara hara un zoom cuando e! baldn entre en la zona. 


Cambio automatico — Cuando este activado, en el modo de camara cancha completa 
(Full Court mode), movera la camara con cada cambio de 
posesibn. 

Angulo inuerso — Coloca la camara en el lado opuesto de la cancha manteniendo 
el mismo angulo. 
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Nola: Cuondo esies moviendo el indicador de svjelo, Inmbien puedes "pegnrte" a cualquier 
jugador pora seguitio dumle loda la repelicm. Para ello, simplemenle situa el indicador 
de sujelo direclamenie encima del jugador al quo quicres seguir. 



ISIBAqk 




iNunca le has preguntado que ambiente hay en el cuarlel general de un equipo durante un 
draft de la NBA? Puede que esla sea tu mejor oporlunidad de averiguarlo, Para llevar 
acabo un draft de toda la liga antes de empezar la temporada, activa Fantasy Draft en el 
menu de configuradon de la temporada (Season Setting). Si decides hacer el draft, se 
mostrara una lista de equipos enlre los que puedes elegir, Hasta cuatro jugadores pueden 
participar en el draft. Introduce un nombre de usuario para los equipos que quieres 
seleccionar y Dreamcast hard su propio draft con los equipos no seleccionados. 

Nola: Puedes elegir tantos equipos cowo quieras para el drofl. 


' CONSEJO 


Si quieres acelerar la seleccibn de equipos, pulsa 
el boton O. 




ESS 


La pantalla V.M. muestra informacion diversa y mensajes durante la parlida. 


Veras cosas como: 

O Mensajes graciosos despues de los mates, triples, bloqueos, asistencias, tiros en 
el ultimo segundo, etc. <■ El numero y la posicion de los jugadores cuando tengas 
activado el pase con iconos (Pass Icons). <■ El estado de las faltas de los 
jugadores, cuando se cometa una falta. El nivel de energia del jugador, de vez 
en cuando. -1’ La energia de un jugador, la primera vez que se fatigue. Un 
repaso de los tiempos muertos de los equipos, cuando uno de los equipos pida un 
tiempo muerto. ri' La evaluacion y los porcentajes de tiro a canasta, cuando se 
haga un tiro. 



El juego guarda los datos automaticamente cuando se sale de un modo que se puede 
guardar (temporada, playoffs, etc.) ^Que les queda por inventar? 
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Copying or transmission of this game Is strictly prehibited. Unauthorised rental or public 
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